SAH

Joc pentru 2 jucatori

Contine:  1tabla de sah
2 seturi de 16 piese
Instructiuni de joc

REGULILE JOCULUI

Jocul se desfdsoard pe tabla de sah; aceasta are o formd patrata si
este impdrtitd n 8 linii, numite orizontale si 8 coloane, numite ver-
ticale ce formeaza 64 de patrate cu suprafete egale, numite campuri
colorate alternativ in alb si negru. La inceput fiecare jucdtor are 16
piese: 8 pioni, 2 turnuri, 2 cai, 2 nebuni, un rege si o regind. Un juca-
tor controleazd piesele albe iar celdlalt piesele negre. Jucdtorii muta
pe rand, respectdnd anumite requli. Scopul jocului este obtinerea
matului. Acesta survine atunci cand un rege este atacat si nu poate fi
mutat nicdieri spre a evita capturarea.
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vedea pozitionarea corecta a piese-
lor. Intotdeauna incepe jucatorul cu
piesele albe. Fiecare jucator poate sa
miste o piesa in fiecare tura.

NoWw RO N ®

pozanr1

'n[i)vﬁb
ol =

highi piguiapia bid
9O WD '

URMATOARELE REGULI SE APLICA TUTUROR PIESELOR:

Jucatorul poate ocupa orice loc liber sau poate ocupa locul adversaru-
lui, astfel luand prada piesa adversarului, care se elimina din joc.
Piesele de sah, in afara de cai, nu pot sari peste alta piesa, nici peste
piesele adversarului.

PIESELE DE SAH SUNT ABREVIATE IN FELUL URMATOR:
Rege - K, Regina - Q, Turn - R, Nebun - B, Cal - Kn, Pion - P

TIPURI DE MISCARI

u w TURN (poza nr2) - se poate misca orizontal sau verti-
cal oricate pozitii, dar nu poate sari peste alta piesa.
poza nr2 Cu aceasta piesa se poate controla 14 partratele.

‘ é NEBUN (poza nr 3) - sunt 2 buc de astfel de piese pe
partea fiecarui jucator. Acestia se pot misca pe diago-
pozanr3 nala, inainte sau inapoi. Asadar fiecare nebun se va
misca ori pe partratele albe, ori pe cele negre. Calcu-
land din centru ele pot controla 13 patrate, dar din

colturi doar 7.

w \@ REGINA (poza nr 4) - este o combinatie a turnului si
a nebunului devenind astfel cea mai puternica piesa de
poza nr4 sah. Are posibilitatea de a se deplasa in fata, inapoi,
in lateral, in diagonala, dar nu si intr-o combinatie

a acestora.

‘ 4_.)_ CAL (poza nr 5) - au miscarea cea mai interesanta,
avand totodata si posibilitatea de a sari peste o alta
pozanr5 piesa. Acestia se pot misca in forma de “L”, pe o cu-
loare diferita decat cea de plecare. De exemplu de pe
pozitia d5 el se poate deplasa pe urmatoarele pozitii:
b4, b8, c3, e3, e7, f4 or 6. Desigur doar in cazul in
care aceste pozitii sunt vacante, adica neocupate de
o alta piesa.

@ @ REGE (poza nr 6) - se poate misca o pozitie in orice di-
rectie cu conditia ca sa nu fie amenintatin acea pozitie

poza nr6 de o piesa a adversarului.

1 ﬁ PIONUL (poza nr 7) - este piesa insusita cu cea mai
mica putere in acest joc. Se poate misca numai inainte,

poza nr7 de o data numai un patrat. Doar din pozitia initiala se
poate deplasa 2 pozitii inainte. El nu poate sa doboare

o alta piesa, numai cel, care se afle cu o pozitie inaintea

lui, in lateral. Dupa acesta poate ocupa pozitia luata.

Daca pionul reuseste sa ajunga pana la capatul tablei

de sah el se poate schimba cu o alta piesa. Astfel juca-

torul poate obtine 0 a doua regina sau orice alta piesa.

Valoarea pieselor de joc este data de capabilitatea lor de miscare. Ast-
fel pionul este o piesa obisnuita, standard. O eventuala catalogizare
ar fi urmatorul: o piesa mai “slaba” este considerata nebunul sau ca-
lul, care valoreaza 3-3 1/2 pioni, un turn ar fi egal cu 2 pioni si o piesa

“slaba” iar regina valoreaza doi tur-
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s oW W ROCADA LUNGA

111 Iw Tt - regele trece in pozitia c1 sau c8 iar

6 ¢A1éA turnulin patratul d1 sau d8

5 I Poza nr 10 - dupa rocada lunga

4 Bl

3 FARINIA OBIECTIVUL JOCULUI

f Bighic é% It &t E% Regele este piesa cea mai importanta

de pe tabla de joc. Pusin pericol el tre-
AB O D E R GH buie sa fie miscatin asa felin care sa fie
poza nr 10

protejat, ori de o piesa proprie ori de
unul dintre-ale adversarului. Atacul asupra regelui este numita “Sah”.
Situatia de “sah-mat” intervine in momentulin care prin nici o misca-
re nu se poate evita situatia de sah. Pentru a atinge acest obiectiv sunt
puse in atac toate piesele de joc, rolul lor fiind asadar atacul regelui
adversar si protejarea celui propriu.

Unele partide nu iau sfarsit prin sah-mat ci prin predare. Astfel de si-
tuatii se produc cand atacul adversarului este imposibil de aparat, sau
piesele sunt trecute numeric de cele ale adversarului. Jocul poate lua
sfarsit si prin depasirea limitei de timp alocat gandirii, sau in multe
cazuri in meci nul, cand nici unul dintre jucatori nu iese castigator.

PAT

Jocul nul se mai cheama si pat.

Sunt anumite conditii ce trebuiesc indeplinite:

1. Nici unul dintre jucatori nu are posibilitatea de a obtine sah-mat.

2. Cand jucatorul care urmeaza nu poate sa-si miste orice piesa in asa
felincat sa nu-si puna in pericol regele.

3. Cand un jucator provoaca sah de mai multe ori, el nereusind sa
obtina sah-mat.

4. Cand si dupa trei miscari consecutive piesele se afla in acelasi
pozitie adversarul poate proclama situatia pat.

5. Cand dupa 50 de miscari nici o piesa nu este cucerita de adversar.

De obicei sahul este jucat pe principiul de “atins si miscat”, adica daca
jucatorul atinge o piesa, acesta trebuie miscata. Daca insa piesa atinsa
nu se poate misca, atingerea respectiva va fi fara consecinte. Miscarea
va fi considerata terminata in momentul in care se da drumul la piesa
miscata, sau o piesa a adversarului este alaturata, punand in locul lui
piesa proprie. Daca jucatorul doreste sa schimbe o miscare, el va anunta

acesta spunand “schimbare”.

NOTAREA JOCULUI

Marcajele de pe tabla de joc fac posibila notarea tuturor miscarilor in tim-
puljocului. Astfel tot jocul se poate nota prin notarea miscarilor consecu-
tive. Pe langa abrevierea pieselor urmatoarele prescurtari sunt uzuale:

- miscare ? miscare slaba

x  preluare/inlaturare " miscare foarte puternica
+ sah 7 miscare foarte slaba

= sah-mat ? miscare marginal

! miscare puternica 0-0 rocada scurta

0-0-0 rocada lunga
INFORMATII UTILE PENTRU INCEPATORI

Capabilitatile de miscare sunt mai mare in mijlocul tablei de joc, astfel
acesta este partea cea mai puternica. Asadar chiar de la inceput este
bine sa se ocupe acesta.

Cerculinterior este formata din patratele d4, d5, e4 si e5, iar cel exte-
rior din c3, c6, f6 i f3

Cea mai potrivita deschidere este o miscare de doua pozitii cu pionul din
fata regelui sau a reginei. Aceasta miscare deschide drumul nebunului
sau a reginiei spre mijlocul tablei de joc. In pregatirea terenului pentru
atacul din centru se folosesc si alte piese, care tebuie sa fie miscate in
asa fel incat sa fie suporti in aceasta lupta. Asadar calul de obicei este
trecut pe f3 si 3, sau f6 si c6 de unde pot controla centrul. La inceputul
jocului nu este recomandata folosirea la mai multe miscari consecutice
aceleasi piese de joc. Cu fiecare miscare incercati introducerea unei noi
piese in joc. Cel mai potrivit este mutarea regelui la inceput prin rocada
intr-un loc ocrotit, dupa care folosirea reginei pe post de atac.

De obicei regine este pusa in joca dupa o perioada de timp, pentru
a nu-L expune la risc. Rezultatul jocului depinde de capabilitatea de
coordinare si eficienta in atac. Un atac care nu este pregatit intr-un
mod corespunzator poate sfarsi intr-o pierdere nu numai de piese de
joc dar si de timp. Pentru a avea evolutie in joc este recomandat un
adversar mai experimentat, de la care se poate invata. La fel studierea
unor carti din domeniu pot avea efecte pozitive.

DinoToys s.r.o. Importat si distribuit de:

K Piskovné 108 SC. PEAK TOYS SRL.

295 01 Mnichovo Hradisté str. Traian Vuia nr. 232

Czech Republic 400397 Cluj-Napoca, Romania

tel: 0264-434.083, fax: 0264-483.044
email: info@peaktoys.ro
www.peaktoys.ro

www.dinotoys.cz





<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.3
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJDFFile false
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /LeaveColorUnchanged
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments false
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts false
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile (None)
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile (None)
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /SyntheticBoldness 1.000000
  /Description <<
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002000d>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002000d>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /FRA <>
    /GRE <>
    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002000d>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e000d>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
    /CZE <>
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice




