návod pexeso

Krteček vítá všechny, kdo mají rádi zvířátka. Jestlipak umíte všechna zvířátka pojmenovat? A jaký zvířátka vydávají zvuk? Každé zvířátko je rádo, když dostane jméno. Jak se budou jmenovat ta vaše? Kolik se vám podaří pojmenovat barev na kartičkách? 

Obsah hry: 24 karet

Pro: 2-4 hráče

Na začátku hry položíme karty obrázkem dolů a dobře promícháme. Důležité je, aby se karty nepřekrývaly. Začíná nejstarší. Potom hra pokračuje ve směru hodinových ručiček. Ten, kdo je na řadě, otočí vždy dvě kartičky po sobě. Jsou-li stejné, hráč si je vezme a pokračuje ve hře tak dlouho, dokud neodkryje dvě různé kartičky. Tyto kartičky na stejném místě obrátí  obrázkem dolů. Potom hraje další hráč. Aby si každý mohl obrázky a jejich polohu dobře zapamatovat, nechte otočené kartičky vždy chvíli odkryté. Pokud se hráč  druhou kartičkou zmýlil a vzpomene si potom, kde leží správná kartička, nesmí třetí kartičku už otočit. Když hráč udělá chybu, je vždy řada na dalším hráči. Po odkrytí poslední dvojice hra končí. Vítězí ten kdo má nejvyšší hromádku. Mají-li dva hráči stejný počet kartiček, položí se všechny karty opět obrázkem dolů. Zamíchají se a kdo první najde krtka, vyhrál.

