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 Igra za 2-4 igrača

 Sadržaj:   1 tabla za igru
      1 kockica 
  16 fi gurica 
 

Cilj svakog igrača je da pomera svoje fi gurice u pravcu strelice 
i da ih dovede na matične pozicije, tj. na 4 kvadrata iste boje 
na sredini table. Prvi igrač kojem to pođe za rukom je pobednik. 
Ostali igrači nastavljaju da igraju sve dok svaki ne stigne na 
svoja odredišta.
 
Pravila igre:
Svaki igrač bira 4 fi gure iste boje koje će postaviti na početni 
položaj u uglu table. 
Na početku, svaki igrač baca kockicu. Igrač sa najvećim brojem, 
započinje igru. Neophodno je da se dobije broj 6 iz 3 pokušaja 
kako bi se fi gura uključila u igru postavljajući je na početni 
kvadrat sa strelicom. Ako igrač ne uspe da dobije broj 6, 
sledeći igrač dolazi na red. 
Kada igrač dobije broj 6 i stavi fi guru na početni položaj, 
bacaju kockiju još jednom i pomeraju fi guru za onoliko polja 
koliko pokazuje kockica. 
Ako igrač dobije broj 6 tokom igre, moraju postaviti sledeću 
svoju fi guru na početni kvadrat i baciti kocku još jednom. 
Onda moraju pomeriti ovu fi guru za onoliko polja koliko 
pokazuje kockica, čak iako to podrazumeva pomeranje svoje 
fi gure.

Upozorenje! Nije preporučljivo za decu mlađu od 3 godine. 

Sadrži sitne delove. Opasnost od gušenja.
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Ako igrač u igri ima uključene sve svoje fi gure, a dobije broj 6, 
pomera fi guricu za 6 polja i ponovo baca kockicu. 
Na svom putu, igrači mogu preći preko tuđi, ali i preko svojih 
fi gura. Sva polja na putu se računaju. 
Ako se igrač zaustavi na polju gde se nalazi tuđa fi gura on/ona 
to polje zauzima, a fi gura drugog igrača se vraća na početni 
položaj.   
Figure koje su “pojedene” mogu da se vrate u igru samo ako 
ako igrač dobije broj 6. 
Kada fi gure stignu na kraj staze, ulaze u svoje obojene 
kvadrate u centru table. Mogu ući u njih ukoliko igrač dobije 
odgovarajući broj na kockici. Prvi igrač koji postavi sve svoje 
fi gure na zadate pozicije je pobednik.


