4. Ked ma hrac v hre uz vSetky svoje figurky a padne mu
»6", potom hadze eSte raz a o sucet bodov postupuje kto-
roukolvek svojou figurkou.

5. Pri postupe dopredu preskakuje hra¢ cudzie i vlastné
figurky, ktoré mu stoja v ceste. VSetky preskocené policka
sa rataju.

6. Ak hrac¢ ukonci svoj tah na obsadenom poli¢ku, po-
tom superovu figurku vyhodi a postavi sa na jej miesto.
Vyhoden figurku si super postavi naspat na zasobné po-
licko svojej farby.

7. Vyhodené figurky sa mézu nasadit spat do hry az ked

hra¢ hodi ,,6“.

8. Figurky, ktoré prejdu celu drahu, sa rozmiestnia na
polickach rovnakej farby v strede herného planu. Cielové
farebné policka sa mézu obsadit az vtedy, ked hracovi
padne tolko bodov, kolko je k ich dosiahnuti potrebné.
Hrag, ktorému sa najskér podari umiestnit vSetky figurky
na cielové policka, vyhrava.
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GLOVECE NEZLOB SE (C2)

Hra pro 2—-4 hracée

Obsah: 1 herni plan
1 hraci kostka
16 figurek
1 navod ke hie

Ukolem kazdého hrace je projit se svymi figurkami po
sméru Sipky celou cestu az na cilova pole, t.j. na 4 stejno-
barevna pole ve stfedu herniho planu. Ten, komu se to nej-
drive podafi, vyhrava. Ostatni hrac¢i pokraéuji ve hie tak
dlouho, az se i oni dostanou figurkami na sva cilova po-
licka.

Pravidla hry:

Nejprve si kazdy hra¢ vybere 4 figurky stejné barvy, které
umisti na zasobni poli¢ka v rohu herniho planu.

1. Na zac¢étku si kazdy hra¢ hodi kostkou. Ten, komu pad-
ne nejvyssi pocet bodU, za€inad hru. Ma 3 pokusy k tomu,
aby hodil ,,6“ a mohl si nasadit jednu figurku na nastupni
pole se Sipkou. Nepodafi-li se mu hodit ,,6“ pokraéuje
v hazeni dalsi hrac.

2. Po hozeni ,,6“ a nasazeni figurky na nastupni policko
mu padlo.

3. Padne-Ili hrac¢i béhem hry opét ,,6“, musi ihned nasadit
svou figurku na nastupni poli¢ko a hazi jeSté jednou. Pak
musi posunout o hozeny pocet touto figurkou i v tom pfi-

padé, Ze si vyradi ze hry svou vlastni figurku.
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4. Ma-li hrag jiz vSechny figurky ve hfe a padne mu ,,6%,
pak hazi jesté jednou a o souc¢et bodd posunuje kteroukoli
svoji figurkou.

5. P¥i postupu prekraduje hraé v cesté se nachazejici fi-
gurky protihra€u i své vlastni. V8echna pfekro¢ena pole se
nalezité podcitaji.

6. Dostane-li se hra¢ se svou figurkou na obsazené pole,
pak dostizenou figurku vyhodi a postavi se na jeji misto.
Vyhozenou figurku si protihra¢ postavi zpét na zasobni
poli¢ko své barvy.

7. Vyhozené figurky se mohou nasadit zpét do hry az po
hozeni ,,6“.

8. Figurky, které prosly celou drahu, umistuji hraci na stej-
nobarevnych polich ve stfedu herniho planu. Cilova barev-
né pole se mohou obsadit teprve tehdy, kdyz hraci padne
tolik bodU, kolik k dosaZeni urcitého pole potfebuje. Ten,
kterému se nejdfive podafii umistit vSechny figurky na ci-
lova pole, vyhrava.

ELOVEGE NEHNEVAJ SA (SK)

Hra pre 2—4 hracov

Obsah: 1 herny plan
1 hracia kocka
16 figuriek
1 navod ku hre

Ulohou kazdého hréada je prejst so svojimi figirkami v sme-
re Sipky celu cestu az na cielové poli¢ka, tj. na 4 policka
rovnakej farby v strede herného planu. Ten, ktorému sa to
podari najskér, vyhrava. Ostatni hraéi pokracuju v hre, po-
kym sa aj oni nedostant na svoje cielové policka.

Pravidla hry

Najskor si kazdy hrag vyberie 4 figurky rovnakej farby, kto-
ré umiestni na zasobné policka v rohu herného planu.

1. Na zaciatku hry hodi kazdy hra¢ kockou. Ten, komu
padne najvyssi pocet bodov, zaé¢ina hru. Ma 3 pokusy na
to, aby hodil ,,6“ a mohol si nasadit jednu figurku na nas-
tupné poli¢ko svojej farby so Sipkou. Ak sa mu nepodari
hodit ,,6“, pokraCuje v hadzani dalSi hrac.

2. Po hodeni ,,6" a nasadeni figurky na nastupné policko
hadze hrac esté raz a postupi o tolko poli¢ok, kolko bo-
dov mu padlo.

3. Ak padne hracovi behom hry opét ,,6“, musi v prvom
rade nasadit dalSiu svoju figurku zo zasobnych poli¢ok na
nastupné policko a hadze este raz. Potom musi posunut
touto figurkou o hodeny pocet bodov i v tom pripade, Ze si

vyradi z hry svoju vlastnu figarku.
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