RICU-RACU @

Galda spéle 2-4 spélétajiem

Spéles saturs:

1 spéles laukums

1 metamais kaulin$
16 cetru krasu figaras
spéles instrukcija

Spéles merkis

Spéles mérkis ir, sekojot bultai, parbidit figaras ta, lai tas atrak
apietu laukumu un nonaktu majas (maja ir Cetri laucini spéles
laukuma vidd, kuri ir apziméti ar burtiem “a,b,c,d” un ir tada
pasa krasa ka spélétaja figaras). Spéles uzvarétajs ir spélétajs,
kur$ pirmais noklUst visas savas figlras maja. Paréjie spélétaji
spélé lidz ari ir nokluvusi ar visam savam figram sava maja.

Spéles noteikumi:

Katrs spélétajs izvélas Cetras vienas krasas figlras. Katra spéles
laukuma stari ir pa Cetriem laukumiem, kas apziméti ar burtu
B. Spélétaji novieto tur savas figlras (laukuma un figQras krasai
ir jasakrit).

Vispirms katrs spélétajs met metamo kaulinu, lai iz3kirtu,
kurs uzsaks spéli. Spéli sak spélétajs, kurs ir uzmetis vislielako
skaitli. Spélétajam ir tris méginajumi lai uzmestu skaitli sesi. Ja
vinam tas izdodas, vin$ novieto savu figlru uz starta laucina,
kas atziméts ar bultu. Ja neizdodas, tad gajiens pariet pie naka-
ma spélétaja.

Kad spélétajs uzmet sesi, vin$ novieto savu figlru uz starta
laukuma, met kaulinu vélreiz un parvieto figiru par tik laucini-
em uz prieksu, cik ir uzmests uz metama kaulina.

Ja spéletajs uzmet sesi, vinam nekavéjoties ir janovieto kada
cita sava figara uz starta laukumina un jamet atkartoti. Nakama



irjaparvieto ta figara, kura atrodas uz starta laucina. Ja parvieto-
jot figlru, ta nonak uz laucina, kur jau atrodas pretinieka vai
vina pasa figlra, tad pretinieka vai sava figara tiek atlikta atpa-
kal sakuma pozicija (to janovieto tur, kur ta atradas spéles
sakuma).

Kad visas spélétaja figuras jau ir iesakusas apli, un spélétajs
uzmet sesi, vins var nolemt, ar kuru figlru parvietoties un mest
atkartoti.

Parvietojot figlras, spélétajs var lekt pari gan savam, gan citu
spélétaju figaram.

Ja parbidot figiru, ta apstajas uz laucina, kurs jau ir aiznemts,
uz laucina stavosa figara tiek novietota atpakal uz savas krasas
laucina spéles laukuma stari.

No spéles izkritusas figaras, spélé atgriezas tikai tad, kad uz
metama kaulina tiek uzmests cipars sesi.

Figlra, kas ir apgajusi apli, nonak majas (krasainie laukumini
spéles laukuma vida). Lai ar1 cik laiku tas prasitu, spélétajam ir
jauzmet precizs skaitlis, lai nonaktu majas (uz laucina “a,b,c,d”).
Ja tiek uzmests lielaks cipars neka ir vajadzigs, tad spélétajs
nedrikst parvietot savu figdru un vinam ir jagaida, kad atkal
varés mest. Spélétajs, kurs pirmais sakarto visas savas figras
maja, ir UZVARETAJS.





