KI NEVET ®
A VEGEN?

Jaték 2-4 résztvevovel

Tartalom:
1 db jatéktabla
1 db dobdkocka
16 db figura
1 db jatékszabaly

A jdtékosok feladata az, hogy figurdikat a jdtéktdbldn
a nyil irdnydban a célmezébe, azaz a jdtéktdbla kézepén
levé egyszinli mezébe juttassdk el. Akinek ez elséként
sikertil, az nyer. A tobbi résztvevé folytatja a jatékot egészen
addig, amig figurdikat a sajdt célmezéjlikbe juttatjdk.

Jatékszabalyok:

El6szor minden jatékos vélaszt maganak 4 db azonos szin(

figurdt, amelyeket a jatéktabla sarkan levé azonos szinU

kezdémezdben helyez el.

1. Kezdésként mindegyik jatékos a dobdkockaval egyszer dob.
Aki a legnagyobb pontszamot éri el az kezdi a jatékot. Ezt
kévetéen mindenkinek hdrom dobasi lehetésége lesz arra,
hogy ,6"-0s pontértéket dobjon és egy figurajat a nyillal
jelzett belépémezére helyezze. Amennyiben nem sikerdl
,6"-0s értéket dobnia, akkor a kdvetkezé jatékos folytatja
a dobasokat.

2. A,6"-osdobast ésafigurabelépd mezére torténd elhelyezést
kdvetben a jatékos még egy tovabbi dobdsra jogosult és
annyi mezével 1ép majd tovdbb, amennyit a dobdkocka
jelez.



. Ha jaték kozben a jatékosnak ismét ,6"-ost sikerllt dobnia,
akkor kovetkezé figurdjat a belép6é mezére kell helyeznie és
meg kell ismételnie a kockadobdst, majd a dobott értéknek
megfeleléen lépnie kell, még akkor is, ha ezzel kiliti sajat
figurajat.

.Ha a jatékosnak mar valamennyi figuraja a jatéktablan
helyezkedik el ésismét"6"-ost dob, megismétlia kockadobast
és a pontok 0sszértéknek megfeleléen Iép eldre figurdjaval.

. A figura el6rehaladasa kozben a jatékos atugorhatja ugy az
ellenfelek, mint sajat figurait. Valamennyi atlépett mez6t
pontosan kell szamolni.

. Ha a jatékos figurajaval egy mar foglalt mezére jut, akkor az
ott 1évé figurdt kilti, és annak helyére allitja majd sajat
figurajat. A kiltott figurat a tulajdonosa visszahelyezi sajat
szine kezdd mezejére.

. A kiltott figurakat csak a ,6"-os dobassal lehet a jatékba
visszajuttatni.

. Azokat a figurakat, amelyek megtették a teljes jatékkort,
a jatékosok a jatéktabla kozepén levd sajat szinl mezbire
juttatjdk el. A célként szerepld szines mez6ket csak akkor
lehet elfoglalni, ha a jatékos éppen akkora értéket dob, ami
az adott mezd eléréséhez sziikséges. Az a jatékos, aki
valamennyi figurajat els6ként juttatja el a célmezdbe,
megnyeri a jatékot.

Sok szérakozdst kivanunk domindinkkal.
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