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HRY S KLASICK¯MI BODOV¯MI KOSTKAMI

Pro vût‰inu her je potfieba mít tuÏku a papír.
Jako Ïetony mÛÏete vyuÏívat zápalky.

BANK
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka

Pravidla hry:
KaÏd˘ hráã obdrÏí 5 ÏetonÛ a hází tfiikrát za sebou kostkou. Ten, kdo má

nejvy‰‰í souãet bodÛ, vyhrává kolo a vloÏí do banku jeden Ïeton. Kdo se takto
nejrychleji zbaví v‰ech ÏetonÛ, vyhrává celou hru a získává v‰echny Ïetony
v banku.

HOUPAâKA
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka

Pravidla hry:
KaÏd˘ hráã hází 7x za sebou. Body za 1. a 2. hod se seãtou, 3. hod se

odeãte, 4. hod se pfiiãte, 5. odeãte, 6. pfiiãte a 7. opût odeãte. Kdo má nako-
nec nejvíce bodÛ, vyhrává.

ZLÁ TROJKA
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka

Pravidla hry:
Hraje se na libovoln˘ poãet kol. Kdo hodí trojku, vypadává ze hry. Kdo má

na konci hry nejvíce bodÛ, vyhrává.

·ESTNÁCT
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka, zápalky nebo Ïetony

Pravidla hry:
Na zaãátku hry si musí hráãi pfiipravit dvakrát tolik zápalek (ÏetonÛ) neÏ je

hráãÛ plus jednu zápalku navíc. Napfiíklad pro 4 hráãe to tedy bude 9 zápalek,
které se poloÏí doprostfied stolu. Cílem kaÏdého kola hry je pfiiblíÏit se co
nejvíce ãíslu 16. Nejlep‰í souãet bodÛ je tedy 15. První dva hody jsou bez
rizika, protoÏe souãet nemÛÏe pfiekroãit 12. Hráã se musí po prvním dvojho-
du rozhodnout, zda bude házet dál. Pokud se rozhodne házet dál, musí v‰ak
opût házet 2x. Toto pravidlo platí i pro pfiípadné dal‰í pokraãování v házení.
Pozor! Hodí-li hráã více neÏ 15, vypadává a prohrál kolo. Hodí-li hráã ménû
neÏ 16, zapí‰e si body a ve hfie pokraãuje dal‰í hráã. Nevypadne-li ze hry
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Ïádn˘ hráã, kolo prohrává ten, kdo má nejniÏ‰í poãet bodÛ. Pokud má více
hráãÛ stejn˘ poãet bodÛ, prohrává ten, kter˘ tento nejniÏ‰í souãet hodil jako
první. Hráã, kter˘ vypadl anebo prohrál kolo, si musí vzít jednu zápalku a zaãí-
ná dal‰í kolo. Po rozebrání zápalek pokraãují ve hfie jen ti hráãi, kter˘m zÛsta-
ly nûjaké zápalky. Kdo v této ãásti hry prohraje kolo, obdrÏí zápalku od hráãe,
kter˘ kolo vyhrál. Kdo má na konci hry v‰echny zápalky, prohrál celou hru.

KRAVSK¯ OHON 
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka, zápalky
nebo papír a tuÏka.

Pravidla hry:
KaÏd˘ hráã poloÏí nebo namaluje pfied sebe „kravsk˘

ohon“ (viz obrázek). První fiadu tvofií 6 zápalek, druhou 5,
tfietí 4 atd. Hází se popofiadû. Hráã vÏdy odstraní nebo ‰krtne
fiadu, která odpovídá hozenému poãtu bodÛ. Jednou ‰krtnutá
fiada se samozfiejmû podruhé ne‰krtá. Vyhrává ten hráã, kter˘ jako
první odstraní (‰krtne) v‰echny fiady, resp. zbaví se svého „kravského ohonu“
Pokud se hraje se zápalkami, získává hráã zbylé zápalky leÏící na stole jako
odmûnu. 
Hru je moÏné obmûnit tak, Ïe se odstraÀují zápalky jen po ãástech podle poãtu
hozen˘ch bodÛ. 

HRA NA ·EST
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka

Pravidla hry:
Jeden z hráãÛ nakreslí tabulku se ‰esti fiádky pro ãísla 1-6 a po jednom

sloupeãku pro kaÏdého hráãe. Hází se popofiadû. Po kaÏdém hodu vedoucí
hry zapí‰e hráãi hozen˘ poãet bodÛ do jeho sloupeãku, pfiiãemÏ si hráã
rozhodne sám, do kterého fiádku. Poãet hozen˘ch bodÛ se násobí ãíslem
fiádku a v˘sledek se hned zapí‰e. ·estka v fiádku ãíslo 6 pfiinese tedy 36 bodÛ,
kdeÏto v fiádku ãíslo 1 pouze 6 bodÛ. KaÏd˘ fiádek se smí pouÏít pouze jednou.
Po ‰esti kolech se body seãtou a vyhrává hráã, kter˘ má bodÛ nejvíce.

VZDUCHOLOë
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka, zápalky
nebo Ïetony,
papír a tuÏka

Pravidla hry:
Nejdfiíve se namaluje veliká vzducholoì (viz. obrázek),

která se rozdûlí na 5 políãek. Gondola dostane ãíslo 6. To je nákladní prostor.
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KaÏd˘ hráã obdrÏí 6 zápalek. Hází se popofiadû. Kdo hodí 1-5, poloÏí jednu
zápalku na pfiíslu‰né políãko. LeÏí-li uÏ na políãku zápalka, smí si ji hráã vzít
a nemusí Ïádnou odevzdat. Kdo hodí 6, musí vÏdy odevzdat jednu zápalku,
protoÏe do gondoly se jich vejde libovolné mnoÏství. Kdo nemá uÏ Ïádné
zápalky, vypadá ze hry. Vyhrává ten hráã, kter˘ je jako poslední je‰tû ve hfie.
Jako odmûnu si smí vzít v‰echny zápalky z gondoly.

VYSOKÉ DOMOVNÍ âÍSLO
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Cílem hry je hodit co nejvy‰‰í tfiímístné ãíslo domu. KaÏd˘ hráã má

3 hody. Po kaÏdém hodu se musí hned rozhodnout, napí‰e-li body na první,
druhé nebo tfietí místo.

V·ECHNO NEBO NIC
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Cílem hry je získat 301 bodÛ. Hráã, kter˘ je první na fiadû, zaãne házet

kostkou. Body, které získá, sãítá dohromady. Hráã v jednom kole hází libovol-
nû dlouho. Kdykoli se rozhodne, Ïe hru v daném kole ukonãí, zapí‰í se mu
body a ve hfie pokraãuje dal‰í hráã. Bodování je následující: 5 = 50 bodÛ, ãísla
2,3,4,6, platí svou bodovou hodnotou. Pozor! Padne-li hráãi 1, musí pfiestat
házet a v‰echny body v daném kole se nulují. Kdo první dosáhne 301 a více
bodÛ, vyhrává.

JEDNADVACET
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Cílem hry je postupnû hodit 1-2-3-4-5-6 bodÛ. KaÏd˘ hráã má v jednom

kole 6 hodÛ. Komu se podafií jako prvnímu dosáhnout ‰estky a tím získat 21
bodÛ, vyhrává.

OKO
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Název hry vychází ze známé karetní hry. KaÏd˘ hráã hází tak dlouho, dokud

souãet hozen˘ch bodÛ na kostce nedosáhne hodnoty 21. Ten, kdo tento limit
pfiekroãí, vypadá ze hry. Kdo házel ãtyfiikrát, musí hodit je‰tû popáté, i kdyÏ uÏ
dosáhl hodnoty 21. Vítûzem se stává hráã, kter˘ dosáhl v souãtu hodnoty 21
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anebo nejbliÏ‰í niÏ‰í hodnoty. Pokud má nûkolik hráãÛ stejn˘ poãet bodÛ,
vítûzí ten, kter˘ daného skóre dosáhl s nejniÏ‰ím poãtem hodÛ.

·KRTÁNÍ
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
1 kostka, papír a tuÏka

Pravidla hry:
KaÏd˘ hráã si na zaãátku hry napí‰e na svÛj papír ãísla od jedné do ‰esti.

Potom hráãi hází po fiadû kostkou. Hráã, kterému padne jedno z ãísel, si ‰krt-
ne tutéÏ hodnotu na svém papíru. Pokud se v prÛbûhu hry stane, Ïe hráãi
padne hodnota, kterou jiÏ má ‰krtnutou, ‰krtne toto ãíslo u svého souseda po
levé nebo pravé stranû. Mají-li sousedé toto ãíslo jiÏ pfie‰krtnuté, pak nezb˘-
vá neÏ aby si hráã toto ãíslo opût zapsal na svÛj papír. Vyhrává ten z hráãÛ,
kter˘ jako první vy‰krtá v‰echna ãísla.

VELKÁ SEDMIâKA
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
2 kostky, Ïetony
papír a tuÏka

Pravidla hry:
Nejprve se namaluje hrací plán tak, jak je zde zobrazen.

Políãka musí b˘t dostateãnû veliká, aby bylo moÏné na nû
poloÏit oddûlenû sázky více hráãÛ. KaÏd˘ hráã obdrÏí stejn˘
poãet ÏetonÛ. Jeden pfievezme kostky a pokladnu. Tento
hráã hází a hraje proti v‰em. Pfied kaÏd˘m hodem hráãi sází.
Vsadit mohou libovoln˘ poãet ÏetonÛ na kterákoli políãka.
Po ukonãení sázení hodí bankéfi kostkami. Odpovídá-li souãet bodÛ ãíslÛm na
levé stranû herního plánu, obdrÏí bankéfi v‰echny Ïetony, které tam leÏí, vãet-
nû ÏetonÛ které jsou na ãísle 7. Za to musí ihned vyplatit v‰echny sázky, které
leÏí na stranû pravé, a to dvojnásobkem hodnoty. Hodí-li bankéfi nûkter˘ poãet
bodÛ z pravé strany, obdrÏí v‰echny tam leÏící Ïetony a Ïetony z ãísla 7 a opût
dvojnásobkem vyplatí sázky vlevo. Hodí-li bankéfi 7, obdrÏí Ïetony obou dvou
stran. Musí v‰ak vyplatit sázky na políãku 7 trojnásobkem jejich hodnoty. 
Po kaÏdém vyplacení se sází znovu. Kdo uÏ nemá Ïetony, vypadá ze hry.

STOVKA
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
2 kostky, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Hráãi hází dokola 2 kostkami a kaÏd˘ má jeden hod. Hozené body se sãíta-

jí a zapisují do záznamníku. Hodí-li nûkdo dvojici (napfi. dvû dvojky), pak se
body nesãítají, ale násobí: 2x2=4, 4x4=16, ale 1x1=1bod. Vítûzem se stává
hráã, kter˘ jako první dosáhne nebo pfiekroãí sto bodÛ.
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JEDENÁCT ZLAT¯CH
poãet hráãÛ 3

Hrací potfieby:
3 kostky, 11 zápalek nebo ÏetonÛ

Pravidla hry:
Hra je pro tfii hráãe. Doprostfied herní plochy se poloÏí 11 ÏetonÛ a hráãi

zaãnou postupnû házet kostkami. KdyÏ hráã hodí ménû neÏ 11, vezme si 2
Ïetony. KdyÏ padne víc neÏ 11, po jednom Ïetonu si berou spoluhráãi. KdyÏ
padne rovn˘ch 11, nikdo nic nebere. Poslední Ïeton získá ten, kdo hodí
nejvy‰‰í ãíslo. Vítûzí hráã, kter˘ má nejvíce ÏetonÛ. 

MACHÁâEK 
Poãet hráãÛ neomezen 

Hrací potfieby:
2 kostky, papír, tuÏka 

Pravidla hry: 
Hráãi hází postupnû jeden po druhém ve smûru hodinov˘ch ruãiãek. Hráã,

kter˘ je na fiadû, hodí 2 kostkami tak, aby ostatní spoluhráãi nevidûli co hodil.
Po hodu nahlas fiekne, jakou hodnotu má na kostkách. VÏdy to musí b˘t více,
neÏ uvedl hráã pfied ním. To znamená, Ïe i v pfiípadû, Ïe hodil ménû, musí
nahlásit vût‰í ãíslo. Kostky stále zakr˘vá dlaní  a ãeká na reakci hráãe, kter˘ je
na fiadû. Ten má dvû moÏnosti. Buì zpochybní hlá‰ku pfiedchozího hráãe nebo
musí jeho hod pfiehodit vy‰‰ím ãíslem. Pokud zpochybní hlá‰ku, kostky se
odkryjí. KdyÏ je na kostkách skuteãnû hlá‰ené ãíslo, získává trestn˘ bod hráã,
kter˘ hlá‰ku zpochybnil. Pokud nevûfiil právem, získává trestn˘ bod hráã,
kter˘ nahlásil jiné ãíslo, neÏ ve skuteãnosti hodil. V kaÏdém pfiípadû zaãíná
nové kolo, aniÏ by musel pfiehazovat. Pokud hráã nechce zpochybÀovat hlá‰-
ku, pfiebere si kostky, aniÏ by ovûfioval co na nich je a musí pfiehodit vy‰‰ím
ãíslem. Tímto zpÛsobem hra pokraãuje stále dokola. Hráã, kter˘ bûhem hry
získá 5 trestn˘ch bodÛ, vypadává ze hry. 

Hodnoty na kostkách: 
Hozené ãíslo ãteme vÏdy od vy‰‰í hodnoty. Napfi. na jedné kostce jsou dva

body a na druhé pût bodÛ, hlá‰ka tedy bude 52. Nejménû je tedy moÏné hodit
32, nejvíce 65. Dále následují Apaãi, které hlásíme pokud hodíme stejn˘ poãet
bodÛ na obou kostkách. Napfi. na obou kostkách padlo 5 bodÛ, hlásíme tedy
5 apaãÛ. Nejvy‰‰ím hodem ve hfie je „Macháãek“, tj. 21. Macháãek se nepfie-
hazuje a trestn˘ bod automaticky získává následující hráã. 

RYCHLÁ STOVKA
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
3 kostky, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Cílem hry je dosáhnout co nejrychleji pfiesnû 100 bodÛ. Hráãi se po

kaÏdém hodu pravidelnû stfiídají. Hra má dvû ãásti. V první ãásti se hází jen
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jednou kostkou. Hráã, kter˘ hodí ‰estku, mÛÏe postoupit do druhé ãásti hry.
V té se mÛÏe házet aÏ tfiemi kostkami najednou. Získané body se sãítají a zapi-
sují. Kdo první dosáhne pfiesnû 100 bodÛ, vyhrává. Pokud hráã posledním
hodem nehodí potfiebn˘ poãet bodÛ do 100, hod se mu nepoãítá a ãeká na
dal‰í kolo.

O T¤I
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
3 kostky, zápalky nebo Ïetony

Pravidla hry:
Na zaãátku hry si kaÏd˘ hráã vezme 3 zápalky. Cílem hry je co nejrychleji

odloÏit v‰echny zápalky. DÛleÏitá ãísla pro tuto hru jsou 3, 10 a 11. Hráã, kter˘
je na fiadû, si urãí ãíslo, které chce hodit. MÛÏe se rozhodnout pro variantu 10,
11. Pokud mu padne na kostkách tento poãet bodÛ, mÛÏe odloÏit 1 zápalku.
Pokud se rozhodne pro 3 a opravdu mu padne, mÛÏe odloÏit v‰echny 3 zápal-
ky najednou. Nehodí-li hráã potfiebn˘ poãet bodÛ, ve hfie pokraãuje dal‰í hráã.
Vítûzí ten, kdo se zbaví v‰ech zápalek.

NIÎ·Í BERE
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
3 kostky, zápalky nebo Ïetony

Pravidla hry:
KaÏd˘ hráã hodí jednou tfiemi kostkami. Ten, kter˘ má nejniÏ‰í souãet

hozen˘ch bodÛ, vyhrává a dostane z banku jeden Ïeton. Vítûzem hry se stává
ten hráã, kter˘ jako první získá 5 ÏetonÛ.

ZRÁDNÁ JEDNIâKA
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
3 kostky

Pravidla hry:
Hází se tfiemi kostkami kolem dokola. Hráã, kterému padne jedniãka,

odebere jednu kostku ze hry. Ve hfie pokraãuje dal‰í hráã. Pokud je ve hfie jiÏ
jen jedna kostka a hráã hodí jedniãku, vypadává ze hry. Hraje se tak dlouho,
aÏ zbude jen jeden hráã. Ten se stává vítûzem.

PùTKA
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
3 kostky, zápalky nebo Ïetony

Pravidla hry:
DÛleÏité ãíslo v této hfie je 5. Hráãi na zaãátku hry vsadí do banku jeden

Ïeton. KaÏd˘ hráã má k dispozici 5 hodÛ, bûhem kter˘ch se snaÏí hodit ãíslo
dûlitelné pûti (beze zbytku). Jednotlivé hody se sãítají dohromady. Pokud se
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hráãi nepodafií dosáhnout potfiebného ãísla v pûti hodech, pfiedává kostky
dal‰ímu hráãi. Získá-li hráã potfiebné ãíslo, mÛÏe pfiestat hrát. Ve hfie pokra-
ãuje dal‰í hráã. 
Pfiíklad: Hráã ve tfietím hodu dosáhl celkového souãtu 15 bodÛ (15:5=3).
Ohlásí pût ve tfiech. Úkolem dal‰ího hráãe je získat minimálnû stejn˘ poãet
bodÛ tfietím hodem. Pokud chce vyhrát, musí ve tfietím hodu dosáhnout vy‰‰í
hodnotu (napfi. 20) nebo získat ãíslo dûlitelné pûti s men‰ím poãtem hodÛ.
KdyÏ odehrají v‰ichni hráãi, zaãne se hodnotit. Bank získává hráã s nejlep‰ím
v˘sledkem. Mají-li nûktefií hráãi stejn˘ v˘sledek, bank se mezi nû rozdûlí.

MAROKO
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
3 kostky

Pravidla hry:
KaÏd˘ hráã má k dispozici 3 hody pro získání „Maroka“ (dvû stejné kost-

ky) nebo „Velkého Maroka“ (tfii stejné kostky). Po prvním a druhém hodu
mÛÏe hráã nechat leÏet jednu nebo dvû kostky a dohodit zbylé do „Maroka“.
Hraje se na vítûzství v jednotliv˘ch kolech. Vítûzem se stává hráã, kter˘ dosá-
hl nejvy‰‰í bodovou hodnotu v „Maroku“, hodil „Velké Maroko“ nebo získal
nejvy‰‰í bodovou hodnotu ve „Velkém Maroku“.

ATLANTA
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
3 kostky, papír a tuÏka

Pravidla hry:
KaÏd˘ hráã má k dispozici 3 hody. Cílem je dosáhnout co nejvy‰‰ího poãtu

bodÛ.  Bodování: 1 bod je za 100, 6 bodÛ je za 60, v‰echny ostatní body mají
svoji hodnotu. 
Hráã po kaÏdém hodu zváÏí, zda nûkterou z kostek nechá mimo hru nebo jest-
li bude pokraãovat v házení v‰emi kostkami. Zapisuje se aÏ koneãn˘ souãet
bodÛ po posledním hodu. Vítûzem se stává hráã, kter˘ má na konci hry
nejvût‰í poãet bodÛ.

O KOLIK
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
4 kostky, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Hra se hraje na 5 kol. Cílem hry je získat co nejvíce bodÛ. Hráã v jednom

kole hází dvakrát. Pro první hod pouÏije 2 kostky. Souãet bodÛ, kter˘ mu
padne, tvofií ãíslo od kterého bude odeãítat souãet bodÛ, kter˘ mu padne
v dal‰ím hodu na dal‰ích dvou kostkách. V˘sledek si hráã zapí‰e pod své
jméno. Po pûti kolech se udûlá vyhodnocení. Hráã, kter˘ má nejvíce bodÛ
nebo nejmen‰í ztrátu, vyhrává.
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DESET TISÍC
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
4 kostky, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Cílem hry je získat nebo pfiekroãit 10 000 bodÛ. Hráã, kter˘ tohoto ãísla

dosáhne jako první, se stává vítûzem hry. ZpÛsob zapoãítávání bodÛ: Jeden
bod na kostce = 100 bodÛ, pût bodÛ na kostce = 50 bodÛ, 3 x 2 body na kost-
ce = 200 b., 3 x 3 body na kostce = 300 b., 3 x 4 body na kostce = 400 b.,
3 x 5 bodÛ na kostce = 500 b., 3 x 6 bodÛ na kostce = 600 b., 3 x 1 bod na
kostce = 1 000 b., fiady 1,2,3,4 (2,3,4,5; 3,4,5,6) = 2 000 bodÛ. Jiné body se
nezapoãítávají. KaÏd˘ hráã smí házet tfiikrát a po kaÏdém hodu mÛÏe nechat
leÏet libovoln˘ poãet kostek na stole. Nejménû v‰ak musí odloÏit jednu kost-
ku, i pokud to pro nûj není v˘hodné.

POKER
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
5 kostek, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Na zaãátku hry vytvofite tabulku tak, aby kaÏd˘ hráã mûl svÛj sloupek. Je

dobré si urãit, na kolik kol se hra bude hrát – napfi. na 7 kol. (Doporuãení: ãím
ménû kol se hraje, tím je hra napínavûj‰í, protoÏe záleÏí na kaÏdém hodu.) Toto
je dÛleÏité pro dal‰í taktiku. V kaÏdém kole se hází tfiikrát. Hráã, kter˘ je na
fiadû, hodí v‰ech 5 kostek. V dal‰ích dvou hodech se rozhoduje, zda bude opût
házet v‰emi kostkami, ãi pouÏije jen nûkteré. Cílem kaÏdého kola je získat
následující kombinace: fiada 1,2,3,4,5, = 20 bodÛ, fiada 2,3,4,5,6 = 250 bodÛ,
2 nebo 3 kostky se stejn˘m poãtem bodÛ = 30 bodÛ + souãet hodnoty kostek,
4 kostky se stejn˘m poãtem bodÛ = 50 bodÛ + souãet hodnoty kostek. Vítûzem
se stává hráã, kter˘ po odehrání v‰ech kol získá celkovû nejvíce bodÛ.

VABANK
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
5 kostek, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Na zaãátku hry hráãi vytvofií vkladem bank, o kter˘ se hraje, a urãí jedno-

ho bankéfie, kter˘ hlídá pravidla hry. Tento bankéfi se samotného házení
neúãastní. Poãet kol je závisl˘ na poãtu hráãÛ. Hází se kaÏdou kostkou zvlá‰È.
Hráã hodí první kostkou poté druhou a rozhodne se, kter˘ matematick˘ úkon
pouÏije. V prÛbûhu jednoho kola musí pouÏít sãítání, odãítání, násobení
a dûlení a to vÏdy jen jednou. Po provedení v˘poãtu hází tfietí kostkou
a celou proceduru zopakuje. Pfiíklad: První hod 3, druh˘ hod 5 bodÛ. Hráã se
rozhodne pro sãítání 3+5=8. V tfietím hodu padne 6. Hráã se rozhodne pro
násobení. 8x6=48. Ve ãtvrtém hodu padne 1. Hráã se rozhodne pro dûlení
48:1=48. V pátém hodu padne 4.
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Zb˘vá uÏ jenom odãítání 48-4=44. Hráã dosáhl 44 bodÛ. 
Pozor! V˘sledky musí b˘t beze zbytku.
Bank vyhrává hráã s nejvy‰‰ím poãtem bodÛ. Pokud se hráãi nepodafií vytvo-
fiit v˘sledek beze zbytku, bank pfiipadá bankéfii. KdyÏ odehrají v‰ichni hráãi,
urãí se nov˘ bankéfi.

âÁRA
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
6 kostek, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Hráãi hází postupnû jeden po druhém. KaÏd˘ hráã hodí jen jednou v‰ech

6 kostek. Pfied vlastním hodem kaÏd˘ oznámí, co bude chtít zapoãítat.
Sestavy („oznámení“) které se zapoãítávají do hodnocení: Liché – hráã si
zapoãítá jen body z kostek, na kter˘ch padla lichá ãísla (1,3,5); Sudá – hráã
si zapoãítá jen body z kostek, na kter˘ch padla sudá ãísla (2,4,6); ¤ada –
postupka tfií po sobû jdoucích ãísel = 10 bodÛ, postupka ãtyfi po sobû jdou-
cích ãísel = 15 bodÛ, postupka pûti po sobû jdoucích ãísel = 30 bodÛ, postup-
ka ‰esti po sobû jdoucích ãísel = 50 bodÛ; Dvojice – za kaÏdou dvojici obdrÏí
hráã 20 bodÛ; za kaÏdou trojici obdrÏí hráã 30 bodÛ. Vítûzí ten, kdo má na
konci hry nejvíce bodÛ.

MARATON
poãet hráãÛ neomezen

Hrací potfieby:
6 kostek, papír a tuÏka

Pravidla hry:
Hraje se s 6 kostkami. KaÏd˘ hráã mÛÏe v jednom kole házet aÏ tfiikrát. Po

kaÏdém hodu nechává kostky s potfiebn˘mi hodnotami odloÏené. Dál hází jen
se zb˘vajícími kostkami. MÛÏe se v‰ak stát, Ïe bûhem házení zmûní taktiku
a pro dal‰í hod pouÏije opût v‰ech 6 kostek. 
KaÏdému hráãi bude v tabulce pfiidûlen jeden sloupec. Hraje se buì volnû, tzn.
Ïe záznam se do tabulky zapisuje aÏ po ukonãení hodu a hráã si vybírá, kam
chce dan˘ hod zapsat, nebo se hraje „od shora dolÛ“ v pfiedepsaném sledu.
U nesplnûn˘ch podmínek se okénka pro‰krtnou. Je moÏné rovnûÏ hrát dvou-
kolovû t.j. povinnou a volnou sestavu.

Bodování: 
Jedniãky – zapoãítávají se jen kostky, na kter˘ch padl jeden bod 

(maximum moÏn˘ch bodÛ v tomto kole je tedy 6)
Dvojky – zapoãítávají se jen kostky, na kter˘ch padly dva body
Trojky – zapoãítávají se jen kostky, na kter˘ch padly tfii body
âtyfiky – zapoãítávají se jen kostky, na kter˘ch padly ãtyfii body
Pûtky – zapoãítávají se jen kostky, na kter˘ch padlo pût bodÛ
·estky – zapoãítávají se jen kostky, na kter˘ch padlo ‰est bodÛ
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MEZISOUâET – mezisouãet z pfiedcházejících disciplín

Bonus – 25 si pfiipí‰e ten, kter˘ má mezisouãet minimálnû 63 bodÛ
1 dvojice – zaznamenají se body ze dvou kostek se stejnou hodnotou
2 dvojice – zaznamenají se body ze dvou párÛ kostek se stejnou hodnotou
Trojice – zaznamenají se body ze tfií kostek stejné hodnoty
âtyfii stejné 
hodnoty – zaznamenají se body ze ãtyfi kostek
Malá cesta – 15 bodÛ si pfiipí‰e ten, kter˘ má následující postup:

1-2-3-4-5
Velká cesta – 25 bodÛ si pfiipí‰e ten, kter˘ má celou postupku: 1-2-3-4-5-6
Pyramida – zaznamenají se v‰echny body, pokud se podafiilo vytvofiit

sestavu: „1 samotnou kostku, 1 dvojici a 1 trojici“
·ance – zde se mÛÏe zaznamenat poãet bodÛ z libovolného vrhu,

kter˘ nelze zaãlenit jinak (tato moÏnost se uÏívá, pokud je
velk˘ poãet bodÛ).

Hra – nezávisle na poãtu bodÛ tohoto hodu se do okénka HRA
zaznamená 50 bodÛ, pokud je na v‰ech kostkách stejná
hodnota.

12

SOUâET – hráã, kter˘ v koneãném
souãtu má nejvíce bodÛ – vyhrává.
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HRY S KLASICK¯MI BODOV¯MI KOCKAMI

Pre väã‰inu hier je potrebné maÈ ceruzku a papier.
Ako Ïetóny môÏete pouÏívaÈ zápalky.

BANK
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kocka

Pravidlá hry:
KaÏd˘ hráã dostane 5 Ïetónov a hádÏe trikrát za sebou kockou. Ten, kto má

najvy‰‰í súãet bodov, vyhráva kolo a vloÏí do banku jeden Ïetón. Kto sa takto
najr˘chlej‰ie zbaví v‰etk˘ch Ïetónov, vyhráva hru a získava v‰etky Ïetóny
v banku.

HOJDAâKA
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kocka

Pravidlá hry:
KaÏd˘ hráã hádÏe 7x za sebou. Body za 1. a 2. hod sa spoãítajú, 3. hod sa

odpoãíta, 4. hod sa pripoãíta, 5. odpoãíta, 6. pripoãíta a 7. znovu odpoãíta. Kto
má nakoniec najviacej bodov, vyhráva.

ZLÁ TROJKA
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kocka

Pravidlá hry:
Hrá sa na ºubovoºn˘ poãet kôl. Kto hodí trojku vypadáva z hry. Kto má na

konci najviac bodov, vyhráva.

·ESTNÁSË
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kocka, zápalky alebo Ïetóny

Pravidlá hry:
Na zaãiatku hry si musia hráãi pripraviÈ dvakrát toºko zápaliek (Ïetónov) ako

je hráãov plus jednu zápalku naviac. Napríklad pre 4 hráãov to teda bude 9
zápaliek, ktoré sa poloÏia do stredu stola. Cieºom kaÏdého kola hry je priblíÏiÈ
sa ão najbliÏ‰ie ãíslu 16. Najlep‰í súãet bodov je teda 15. Prvé dva hody sú bez
rizika, pretoÏe súãet nemôÏe prekroãiÈ 12. Hráã sa musí po prvom dvojhode
rozhodnúÈ, ãi bude hádzaÈ ìalej. Pokiaº sa rozhodne hádzaÈ ìalej, musí v‰ak
opäÈ hádzaÈ 2x. Toto pravidlo platí i pre prípadné ìal‰ie pokraãovanie v hádza-
ní. Pozor! Ak hodí hráã viac neÏ je 15, vypadá a prehral kolo. Ak hodí hráã
menej neÏ 16, zapí‰e si body a v hre pokraãuje ìal‰í hráã. Ak nevypadne z hry
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Ïiadny hráã, kolo prehráva ten, kto má najniÏ‰í poãet bodov. Pokiaº má viacej
hráãov rovnak˘ poãet bodov, prehráva ten, kto tento najniÏ‰í súãet hodil ako
prv˘. Hráã, ktor˘ vypadol alebo prehral kolo, si musí vziaÈ jednu zápalku a zaãí-
na ìal‰ie kolo.
Po rozobraní zápaliek pokraãujú v hre len tí hráãi, ktorí nejaké svoje zápalky
majú. Kto v tejto ãasti hry prehrá kolo, dostane zápalku od hráãa, ktor˘ kolo
vyhral. Kto má na konci hry v‰etky zápalky, prehral celú hru.

KRAVSK¯ CHVOST 
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kostka, zápalky
alebo papier a ceruzka

Pravidlá hry:
KaÏd˘ hráã poloÏí alebo namaºuje pred seba „kravsk˘

chvost“ (viì obrázok). Prv˘ rad tvorí 6 zápaliek, druh˘ 5, tretí
4 atì. HádÏe sa po poradí. Hráã vÏdy odstráni alebo ‰krtne rad,
ktor˘ zodpovedá hodenému poãtu bodov. Raz ‰krtnut˘ rad sa
samozrejme druh˘krát ne‰krtá. Vyhráva ten hráã, ktor˘ ako prv˘ odstráni (‰krt-
ne) v‰etky rady, resp. zbaví sa svojho „kravského chvosta“. Pokiaº sa hrá so
zápalkami, získava zostávajúce leÏiace zápalky na stole. 
Hru je moÏné variovaÈ tak, Ïe sa odstraÀujú zápalky len po ãastiach podºa poãtu
hoden˘ch bodov.

HRA NA ·ESË
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kocka

Pravidlá hry:
Jeden z hráãov nakreslí tabuºku so ‰iestimi riadkami pre ãísla 1-6 a po

jednom stæpãeku pre kaÏdého hráãa. HádÏe sa po poradí. Po kaÏdom hode vedú-
ci hry zapí‰e hráãovi hoden˘ poãet bodov do jeho stæpãeku, priãom si hráã
rozhodne sám, do ktorého riadku. Poãet hoden˘ch bodov sa násobí ãíslom riad-
ku a v˘sledok sa hneì zapí‰e. ·estka v riadku ãíslo 6 prinesie teda 36 bodov,
zatiaº ão v riadku ãíslo 1 len 6 bodov. KaÏd˘ riadok sa môÏe pouÏiÈ len raz. Po
‰iestich kolách sa body spoãítajú a vyhráva hráã, ktor˘ má bodov najviacej.

VZDUCHOLOë
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kocka, zápalky
alebo Ïetóny,
papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Najprv sa namaºuje veºká vzducholoì (viì.

obrázok), ktorá sa rozdelí na 5 políãok. Gondola dostane ãíslo 6. To je náklad-
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n˘ priestor. KaÏd˘ hráã dostane 6 zápaliek. HádÏe sa po poradí. Kto hodí 1-5,
poloÏí jednu zápalku na príslu‰né políãko. Ak uÏ leÏí na políãku zápalka, smie si
ju vziaÈ a nemusí Ïiadnu odovzdaÈ. Kto hodí 6, musí vÏdy odovzdaÈ jednu zápal-
ku, pretoÏe do gondoly sa ich vojde ºubovoºné mnoÏstvo. Kto nemá uÏ Ïiadne
zápalky, z hry vypadá. Vyhráva ten hráã, ktor˘ je ako posledn˘ e‰te v hre. Smie
si vziaÈ v‰etky zápalky z gondoly.

VYSOKÉ DOMOVÉ âÍSLO
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kocka, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Cieºom hry je hodiÈ ão najvy‰‰ie trojmiestne ãíslo domu. KaÏd˘ hráã má

3 hody. Po kaÏdom hode sa musí hneì rozhodnúÈ, ãi napí‰e body na prvé,
druhé alebo tretie miesto

V·ETKO ALEBO NIâ
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kocka, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Cieºom hry je získaÈ 301 bodov. Hráã, ktor˘ je prv˘ v poradí, zaãne hádzaÈ

kockou. Body, ktoré získa, spoãíta dohromady. Hráã v jednom kole hádÏe ºubo-
volne dlho. Kedykoºvek sa rozhodne, Ïe hru v danom kole ukonãí, zapí‰u sa mu
body a v hre pokraãuje ìal‰í hráã. Bodovanie je nasledujúce: 5 = 50 bodov,
ãísla 2,3,4,6, platia svojou bodovou hodnotou. Pozor! Ak padne hráãovi 1,
musí prestaÈ hádzaÈ a v‰etky body v danom kole sa vynulujú. Kto prv˘ dosiah-
ne 301 a viacej bodov, vyhráva.

DVATSAËJEDEN
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kostka, papír a tuÏka

Pravidlá hry:
Cieºom hry je postupne hodiÈ 1-2-3-4-5-6 bodov. KaÏd˘ hráã má v jednom

kole 6 hodov. Komu sa podarí ako prvému dosiahnuÈ ‰estku a t˘m získaÈ 21
bodov, vyhráva.

OKO
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kocka, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Názov hry vychádza zo známej kartovej hry. KaÏd˘ hráã hádÏe tak dlho,

pokiaº súãet hoden˘ch bodov na kocke nedosiahne hodnotu 21. Ten kto tento
limit prekroãí, vypadá z hry. Kto hádzal ‰tyrikrát, musí hodiÈ e‰te piaty krát, aj
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keì uÏ dosiahol hodnotu 21. VíÈazom sa stáva hráã, ktor˘ dosiahol v súãte
hodnotu 21 alebo najbliÏ‰iu niÏ‰iu hodnotu. Pokiaº má niekoºko hráãov rovna-
k˘ poãet bodov, víÈazí ten, ktor˘ daného skóre dosiahol s niÏ‰ím poãtom hodov.

·KRTANIE
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
1 kostka, papír a tuÏka

Pravidlá hry:
KaÏd˘ hráã si na zaãiatku hry napí‰e na svoj papier ãísla od jedna do ‰esÈ.

Potom hráãi hádÏu v poradí kockou. Hráã, ktorému padne jedno z ãísel, si ‰krt-
ne rovnakú hodnotu na svojom papieri. Pokiaº sa v priebehu hry stane, Ïe
hráãovi padne hodnota, ktorú uÏ má ‰krtnutú, ‰krtne toto ãíslo u svojho suse-
da po ºavej alebo pravej strane. Ak majú susedia toto ãíslo uÏ pre‰krtnuté,
potom nezostáva iné, neÏ aby si hráã toto ãíslo opäÈ zapísal na svoj papier.
Vyhráva ten z hráãov, ktor˘ ako prv˘ vy‰krtá v‰etky ãísla.

VELKÁ SEDMIâKA
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
2 kocky, Ïetóny,
papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Najprv sa namaºuje hrací plán tak, ako je tu zobrazen˘.

Políãka musia byÈ dostatoãne veºké, aby bolo moÏné na ne
poloÏiÈ oddelene stávky viacer ˘ch hráãov. KaÏd˘ hráã dosta-
ne rovnak˘ poãet Ïetónov. Jeden prevezme kocky a pokladÀu.
Tento hráã hádÏe a hrá proti v‰etk˘m. Pred kaÏd˘m hodom
hráãi vsádzajú. VsadiÈ môÏu ºubovoºn˘ poãet Ïetónov na ktoré-
koºvek políãka. Po ukonãení stávok hodí bankár kockami. Ak zodpovedá súãet
bodov ãíslam na ºavej strane herného plánu, dostane bankár v‰etky Ïetóny,
ktoré tam leÏia, vãítane Ïetónov, ktoré sú na ãísle 7. Za to musí ihneì vyplatiÈ
v‰etky stávky, ktoré leÏia na strane pravej, a to dvojnásobkom hodnoty. Ak hodí
bankár niektor˘ poãet bodov z pravej strany, dostane v‰etky tam leÏiace Ïetó-
ny a Ïetóny z ãísla 7 a opäÈ dvojnásobkom vyplatí stávky vºavo. Ak hodí bankár
7, dostane Ïetóny obidvoch strán. Musí v‰ak vyplatiÈ stávky na políãku 7 troj-
násobkom ich hodnoty.
Po kaÏdom vyplatení sa vsádza znovu. Kto uÏ nemá Ïetóny, vypadá z hry.

STOVKA
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
2 kocky, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Hráãi hádÏu dokola 2 kockami a kaÏd˘ má jeden hod. Hodené body sa

spoãítajú a zapisujú do záznamníka. Ak hodí niekto dvojicu (napr. dve trojky),
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potom sa body nespoãítajú, ale násobia: 2x2=4, 4x4=16, ale 1x1=1bod.
VíÈazom sa stáva hráã, ktor˘ ako prv˘ dosiahne alebo prekroãí sto bodov.

JEDENÁSË ZLAT¯CH
poãet hráãov 3

Hracie potreby:
3 kocky, 11 zápaliek alebo Ïetónov

Pravidlá hry:
Hra je pre troch hráãov. Do prostriedku hernej plochy sa poloÏí 11 Ïetónov

a hráãi zaãnú postupne hádzaÈ kockami. Keì hráã hodí menej neÏ 11, vezme si
2 Ïetóny. Keì padne viac neÏ 11, po jednom Ïetóne si berú spoluhráãi. Keì
padne rovn˘ch 11, nikto niã neberie. Posledn˘ Ïetón získa ten, kto hodí najvy‰-
‰ie ãíslo. VíÈazí hráã, ktor˘ má najviacej Ïetónov. 

MACHÁâIK
Poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
2 kocky, papier, tu‰ka

Pravidlá hry:
Hráãi hádÏu postupne jeden po druhom v smere hodinov˘ch ruãiãiek. Hráã,

ktor˘ je na rade hodí 2 kockami tak, aby ostatní spoluhráãi nevideli ão hodil. Po
hode nahlas povie, akú hodnotu má na kockách. VÏdy to musí byÈ viac, ako
uviedol hráã pred ním. To znamená, Ïe i v prípade, Ïe hodil menej, musí nahlá-
siÈ väã‰ie ãíslo. Kocky stále zakr˘va dlaÀou a ãaká na reakciu hráãa, ktor˘ je na
rade. Ten má dve moÏnosti. Buì spochybní hlá‰ku predchádzajúceho hráãa
alebo musí jeho hod prehodiÈ vy‰‰ím ãíslom. Pokiaº spochybní hlá‰ku, kocky
sa odkryjú. Keì je na kockách skutoãne hlásené ãíslo, získava trestn˘ bod hráã,
ktor˘ hlá‰ku spochybnil. Pokiaº neveril právom, získava trestn˘ bod hráã, ktor˘
nahlásil iné ãíslo ak v skutoãnosti hodil. V kaÏdom prípade zaãína nové kolo, aj
keì by musel prehadzovaÈ. Pokiaº hráã nechce spochybÀovaÈ hlá‰ku, preberie
si kocky bez overenia, ão na nich je a musí prehodiÈ vy‰‰ím ãíslom. T˘mto
spôsobom hra pokraãuje stále dookola. Hráã, ktor˘ poãas hry získa 5 trestn˘ch
bodov, vypadáva z hry.

Hodnoty na kockách:
Hodené ãíslo ãítame vÏdy od vy‰‰ej hodnoty. Napr. na jednej kocke sú dva

body a na druhej päÈ bodov, hlá‰ka teda bude 52. Najmenej je teda moÏné hodiÈ
32, najviac 65. ëalej nasledujú Apaãi, ktor˘ch hlásime pokiaº hodíme rovnak˘
poãet bodov na oboch kockách. Napr. na oboch kockách padlo 5 bodov, hlási-
me teda 5 apaãov. Najvy‰‰ím hodom v hre je "Macháãik", tj. 21. Macháãik sa
neprehadzuje a trestn˘ bod automaticky získava nasledujúci hráã.

RYCHLÁ STOVKA
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
3 kocky, papier a ceruzka
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Pravidlá hry:
Cieºom hry je dosiahnuÈ ão najr˘chlej‰ie presne 100 bodov. Hráãi sa po

kaÏdom hode pravidelne striedajú. Hra má dve ãasti. V prvej ãasti sa hádÏe len
jednou kockou. Hráã, ktor˘ hodí ‰estku, môÏe postúpiÈ do druhej ãasti hry. V tej
sa môÏe hádzaÈ aÏ tromi kockami naraz. Získané body sa spoãitajú a zapisujú.
Kto prv˘ dosiahne presne 100 bodov, vyhráva. Pokiaº hráã posledn˘m hodom
nehodí potrebn˘ poãet bodov do 100, hod sa mu nepoãíta a ãaká na ìal‰ie kolo.

O TRI
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
3 kocky, zápalky alebo Ïetóny

Pravidlá hry:
Na zaãiatku hry si kaÏd˘ hráã vezme 3 zápalky. Cieºom hry je ão najr˘chlej-

‰ie ich v‰etky odloÏiÈ. DôleÏité ãísla pre túto hru sú 3 a 10, 11. Hráã, ktor˘ je na
rade, si urãí ãíslo, ktoré chce hodiÈ. MôÏe sa rozhodnúÈ pre variantu 10, 11.
Pokiaº mu padne na kockách tento poãet bodov, môÏe odloÏiÈ 1 zápalku. Pokiaº
sa rozhodne pre 3 a skutoãne mu padne, môÏe odloÏiÈ v‰etky 3 zápalky naraz.
Ak nehodí hráã potrebn˘ poãet bodov, v hre pokraãuje ìal‰í hráã. VíÈazí ten, kto
sa zbaví v‰etk˘ch zápaliek. 

NIÎ·Í BERIE
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
3 kocky, zápalky alebo Ïetóny

Pravidlá hry:
KaÏd˘ hráã hodí jedenkrát tromi kockami. Ten, ktor˘ má najniÏ‰í súãet

hoden˘ch bodov, vyhráva a dostane z banku jeden Ïetón. VíÈazom hry sa stáva
ten hráã, ktor˘ ako prv˘ získa 5 Ïetónov.

ZRADNÁ JEDNIâKA
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
3 kocky

Pravidlá hry:
HádÏe sa tromi kockami kolom dokola. Hráã, ktorému padne jedniãka,

odoberie jednu kocku z hry. V hre pokraãuje ìal‰í hráã. Pokiaº je v hre uÏ len
jedna kocka a hráã hodí jedniãku, vypadá z hry. Takto sa hrá tak dlho, aÏ zosta-
ne len jeden hráã. Ten sa stáva víÈazom.

PAËKA
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
3 kocky, zápalky alebo Ïetóny

Pravidlá hry:
DôleÏité ãíslo v tejto hre je 5. Hráãi na zaãiatku hry vsadia do banku jeden
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Ïetón. KaÏd˘ hráã má k dispozícii 5 hodov, poãas ktor˘ch sa snaÏí hodiÈ ãíslo
deliteºné piatimi (bezo zvy‰ku). Jednotlivé hody sa spoãítajú dohromady. Pokiaº
sa hráãovi nepodarí dosiahnuÈ potrebné ãíslo v piatich hodoch, odovzdáva
kocky ìal‰iemu hráãovi. Ak získa hráã potrebné ãíslo, môÏe prestaÈ hraÈ. V hre
pokraãuje ìal‰í hráã.
Príklad: Hráã v treÈom hode dosiahol celkov˘ súãet 15 bodov (15:5=3). Ohlási
päÈ v troch.
Úlohou ìal‰ieho hráãa je získaÈ minimálne rovnak˘ poãet bodov tretím hodom.
Pokiaº chce vyhraÈ, musí v treÈom hode dosiahnuÈ vy‰‰iu hodnotu (napfi. 20)
alebo získaÈ ãíslo deliteºné piatimi s men‰ím poãtom hodov. Keì odohrajú v‰et-
ci hráãi, zaãne sa hodnotiÈ. Bank získava hráã s najlep‰ím v˘sledkom. Ak majú
niektorí hráãi rovnak˘ v˘sledok, bank sa medzi nich rozdelí.

MAROKO
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
3 kocky

Pravidlá hry:
KaÏd˘ hráã má k dispozícii 3 hody pre získanie „Maroka“ (dve rovnaké

kocky) alebo „Veºkého Maroka“ (tri rovnaké kocky). Po prvom a druhom
hode môÏe hráã nechaÈ leÏaÈ jednu alebo dve kocky a dohodiÈ zostávajúce do
„Maroka“. Hrá sa na víÈazstvo v jednotliv˘ch kolách. VíÈazom sa stáva hráã,
ktor˘ dosiahol najvy‰‰iu bodovú hodnotu v „Maroku“ alebo hodil „Veºké
Maroko“ alebo získal najvy‰‰iu bodovú hodnotu vo „Veºkom Maroku“.

ATLANTA
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
3 kocky, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
KaÏd˘ hráã má k dispozícii 3 hody. Cieºom je dosiahnuÈ ão najvy‰‰í poãet

bodov. 
Bodovanie: 1 bod je za 100, 6 bodov je za 60, v‰etky ostatne body majú svoju
hodnotu.
Hráã po kaÏdom hode zváÏi, ãi niektorú z kociek nechá mimo hru alebo ãi bude
pokraãovaÈ v hádzaní v‰etk˘mi kockami. Zapisuje sa aÏ koneãn˘ súãet bodov
po poslednom hode. VíÈazom sa stáva hráã, ktor˘ má na konci hry najväã‰í
poãet bodov.

O KOªKO
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
4 kocky, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Hra sa hrá na 5 kôl. Cieºom hry je získaÈ ão najviac bodov. Hráã v jednom

kole hádÏe dvakrát. Pre prv˘ hod pouÏije 2 kocky. Súãet bodov, ktor˘ mu
padne, tvorí ãíslo, od ktorého bude odãítaÈ súãet bodov, ktor˘ mu padne
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v ìal‰om hode na ìal‰ích dvoch kockách. V˘sledok si hráã zapí‰e pod svoje
meno. Po piatich kolách sa urobí vyhodnotenie. Hráã, ktor˘ má najviac bodov
alebo najmen‰iu stratu, vyhráva.

DESET TISÍC
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
4 kocky, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Cieºom hry je získaÈ alebo prekroãiÈ 10 000 bodov. Hráã, ktor˘ toto ãíslo

dosiahne ako prv˘, sa stáva víÈazom hry. Spôsob zapoãítavania bodov: Jeden
bod na kocke = 100 bodov, päÈ bodov na kocke = 50 bodov, 3 x 2 body na kocke
= 200 b., 3 x 3 body na kocke = 300 b., 3 x 4 body na kocke = 400 b., 3 x 5
bodov na kocke = 500 b., 3 x 6 bodov na kocke = 600 b., 3 x 1 bod na kocke =
1 000 b., rady 1234 (2345, 3456) = 2 000 bodov ostatné body (2,3,4,6) sa
nezapoãítavajú. KaÏd˘ hráã môÏe hádzaÈ trikrát, a po kaÏdom hode môÏe
nechaÈ ºubovoºn˘ poãet kociek na stole (podºa v˘hodnosti), najmenej v‰ak musí
odloÏiÈ jednu kocku.

POKER
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
5 kociek, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Na zaãiatku hry vytvorte tabuºku tak, aby kaÏd˘ hráã mal svoj stæpãek. Je

dobre urãiÈ si, na koºko kôl sa hra bude hraÈ – napr. na 7 kôl. (Doporuãenie: âím
menej sa hrá kôl, t˘m je hra napínavej‰ia, pretoÏe záleÏí na kaÏdom hode.) Toto
je dôleÏité pre ìal‰iu taktiku. V kaÏdom kole sa hádÏe trikrát. Hráã, ktor˘ je na
rade, hodí v‰etk˘ch 5 kociek. V ìal‰ích dvoch hodoch sa rozhoduje, ãi bude
opäÈ hádzaÈ v‰etk˘mi kockami, ãi pouÏije len niektoré. Cieºom kaÏdého kola je
získaÈ nasledujúce kombinácie: rad 1,2,3,4,5, = 20 bodov, rad 2,3,4,5,6 = 250
bodov, 2 alebo 3 kocky s rovnak˘m poãtom bodov = 30 bodov + súãet hodno-
ty kociek, 4 kocky s rovnak˘m poãtom bodov = 50 bodov + súãet hodnoty koci-
ek. VíÈazom sa stáva hráã, ktor˘ po odohraní v‰etk˘ch kôl získa celkove najvi-
ac bodov.

VABANK
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
5 kociek, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Na zaãiatku hry hráãi vytvoria vkladom bank, o ktor˘ sa hrá, a urãí jedného

bankára, ktor˘ stráÏi pravidlá hry. Tento bankár sa samotného hádzania nezú-
ãastní. Poãet kôl je závisl˘ na poãte hráãov. HádÏe sa kaÏdou kockou zvlá‰È.
Hráã hodí prvou kockou, potom druhou a rozhodne sa, ktor˘ matematick˘
úkon pouÏije. V priebehu jedného kola musí pouÏiÈ sãítanie, odãítanie, násobe-
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nie a delenie, a to vÏdy len raz. Po prevedení v˘poãtu hádÏe treÈou kockou a
celú procedúru zopakuje. Príklad: Prv˘ hod 3, druh˘ hod 5 bodov. Hráã sa
rozhodne pre sãítanie 3+5=8. V treÈom hode padne 6. Hráã sa rozhodne pre
násobenie. 8 x 6=48. V ‰tvrtom hode padne 1. Hráã sa rozhodne pre delenie
48:1=48. V piatom hode padne 4. Zostáva uÏ len odãítanie 48-4=44. Hráã dosi-
ahol 44 bodov. Pozor! V˘sledky musia byÈ bezo zvy‰ku. 
Bank vyhráva hráã s najvy‰‰ím poãtom bodov. Pokiaº sa hráãovi nepodarí
vytvoriÈ v˘sledok bezo zvy‰ku, bank pripadá bankárovi. Keì odohrajú v‰etci
hráãi, urãí sa nov˘ bankár.

âIARA
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
6 kociek, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Hráãi hádÏu postupne jeden po druhom. KaÏd˘ hráã hodí len raz v‰etk˘ch

6 kociek. Pred vlastn˘m hodom kaÏd˘ oznámi, ão bude chcieÈ zapoãítaÈ.
Zostavy („Oznámenie“) ktoré sa zapoãítavajú do hodnotenia: Nepárne – hráã si
zapoãíta len body z kociek, na ktor˘ch padli nepárne ãísla (1,3,5); Párne – hráã
si zapoãíta len body z kociek, na ktor ˘ch padli párne ãísla (2,4,6); Rad –
postupka troch po sebe nasledujúcich ãísel = 10 bodov, postupka ‰tyroch po
sebe nasledujúcich ãísel = 15 bodov, postupka piatich po sebe nasledujúcich
ãísel = 30 bodov, postupka ‰iestich po sebe nasledujúcich ãísel = 50 bodov;
Dvojice – za kaÏdú dvojicu obdrÏí hráã 20 bodov; za kaÏdú trojicu obdrÏí hráã
30 bodov. VíÈazí ten, kto má na konci hry najviac bodov.

MARATÓN
poãet hráãov neobmedzen˘

Hracie potreby:
6 kociek, papier a ceruzka

Pravidlá hry:
Hrá sa so 6 kockami. KaÏd˘ hráã môÏe v jednom kole hádzaÈ aÏ trikrát. Po

kaÏdom hode necháva kocky s potrebn˘mi hodnotami odloÏené. ëalej hádÏe
len so zostávajúcimi kockami. MôÏe sa v‰ak staÈ, Ïe poãas hádzania zmení
taktiku a pre ìal‰í hod pouÏije opäÈ v‰etk˘ch 6 kociek.
KaÏdému hráãovi bude v tabuºke pridelen˘ jeden stæpec. Hrá sa buì volne, tzn.
Ïe záznam sa do tabuºky zapisuje aÏ po ukonãení hodu a hráã si vyberá, kde
chce dan˘ hod zapísaÈ, alebo sa hrá od hora dolu“ v predpísanom slede.
U nesplnen ˘ch podmienok sa okienka pre‰krtnú. Je moÏné taktieÏ hraÈ dvoj-
kolovo t.j. povinnú a voºnú zostavu.

PODMIENKY:
Jedniãky – zapoãítavajú sa len kocky, na ktor˘ch padol jeden bod 

(maximum moÏn˘ch bodov v tomto kole je teda 6)
Dvojky – zapoãítavajú sa len kocky, na ktor˘ch padli dva body
Trojky – zapoãítavajú sa len kocky, na ktor˘ch padli tri body
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·tvorky – zapoãítavajú sa len kocky, na ktor˘ch padli ‰tyri body
PäÈky – zapoãítavajú sa len kocky, na ktor˘ch padlo päÈ bodov
·estky – zapoãítavajú sa len kocky, na ktor˘ch padlo ‰esÈ bodov

MEDZISÚâET – medzisúãet z predchádzajúcich disciplín

Bonus – 25 si pripí‰e ten, kto má medzisúãet minimálne 63 bodov
1 dvojice – zaznamenajú sa body z dvoch kociek s rovnakou hodnotou
2 dvojice – zaznamenajú sa body z dvoch párov kociek s rovnakou

hodnotou
Trojice – zaznamenajú sa body z troch kociek rovnakej hodnoty
·tyri rovnaké – zaznamenajú sa body zo ‰tyroch kociek rovnakej hodnoty
Malá cesta – 15 bodov si pripí‰e ten, kto má tento nasledujúci postup:

1-2-3-4-5
Veºká cesta – 25 bodov si pripí‰e ten, kto má celú postupku: 1-2-3-4-5-6
Pyramída – zaznamenajú sa v‰etky body, pokiaº sa podarilo vytvoriÈ

zostavu: „1 samotnú kocku, 1 dvojicu a 1 trojicu“
·anca – tu sa môÏe zaznamenaÈ poãet bodov z ºubovoºného vrhu,

ktor˘ nemoÏno zaãleniÈ inak (táto moÏnosÈ sa uÏíva, pokiaº je
veºk˘ poãet bodov).

Hra – nezávisle na poãte
bodov tohoto hodu
sa do okienka HRA
zaznamená 50
bodov, pokiaº je na
v‰etk˘ch kockách
rovnaká hodnota.
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SÚâET – hráã, ktor˘ v koneãnom
súãte má najviac bodov – vyhráva.
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