KLASISKAS METAMO KAULINU SPELES

Vairakam spélém Jums bs nepieciesami zimulis un lapina pierakstiem.
Zetonu vietd var izmantot sérkocinus.

BANKA
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
1 metamais kaulin3

Spéles noteikumi.

Katrs spélétajs sanem 5 Zetonus un met kaulinus tris reizes péc kartas. Spélétajs, kurs uzmet
vislielako punktu skaitu (summa) klust par raunda uzvarétaju un noliek vienu Zetonu banka.
Spéletajs, kurs tada veida ir ticis prom no visiem Zetoniem, kliist par visas spéles uzvarétaju un
sanem visus Zetonus no bankas.

SUPOSANAS
spélétaju skaits ir neierobezots Jums bis nepieciesams:

1 metamais kaulin3
Spéles noteikumi.

Katrs spélétajs péc kartas vienu reizi met kaulinu. Katram spélétajam punkti, kas tiek uzmesti
1. un 2. metiena summéjas, punkti, kas tiek uzmesti 3. metiena tiek atskaititi no iepriek3gjas
summas, 4. metiena- summéjas, 5. metiena- tiek atskaititi, 6. metiena- summéjas, 7. metiena- tiek
atskaitrti. Spélétajs, kuram spéles beigas ir visvairak punktu, klust par spéles uzvarétaju.

SLIKTAIS TRIJNIEKS
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
1 metamais kaulin3
Spéles noteikumi.

Spélei ir neierobezots raundu skaits. Spélétajs, kas uzmet tris punktus iziet no spéles. Spélétajs,
kuram spéles beigas ir visvairak punktu, k|st par spéles uzvarétaju.

SESPADSMIT
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
1 metamais kaulins, sérkocini vai Zetoni
Spéles noteikumi.

Spéles sakuma spélétajiem ir jasagatavo tadu sérkocini (Zetonu) skaitu, kas divreiz parsniedz
spéles dalibnieku skaitu un vél vienu lieku sérkocinu. Pieméram, 4 spélétajiem ir nepiecieSsami 9
sérkocini. Tie ir janoliek galda vidd. Spéles mérkis ir katra spéles raunda iegit punktu skaitu
maksimali tuvu skaitlim 16. Tatad labakais punktu skaits, ko var iegat ir 15. Metot kaulinu pirmas
divas reizes nepastav nekada riska, jo maksimalais punktu skaits, ko var uzmest ir 12. Péc pirma
dubulta metiena spélétajam ir jaizlemj vai mest kaulinu vélreiz. Ja vin$ noléma turpinat spéli, tad
vinam ir jamet kauling vél divas reizes péc kartas. Sie noteikumi attiecas ari uz jebkuru nakamo
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metienu. Uzmanibu! Ja spélétajs uzmet vairak par 15, tad vins iziet no spéles un zaudé o raundu. Ja
spélétajs uzmet mazak par 16, tad vin$ pieraksta savus punktus un nakamais spéles dalibnieks
turpina spéli. Ja neviens no spélétajiem nav izgajis no spéles, tad tas, kuram ir mazaks punktu skaits
zaude So raundu. Ja vairakiem spéles dalibniekiem raunda beigas ir vienads punktu skaits, tad zaudé
tas, kur$ pirmais uzmeta vismazako punktu skaitu. Spélétajam, kas izkrita no spéles vai zaudéja
raundu, ir japanem viens sérkocins un jasak nakamais raunds. Péc tam kad visi sérkocini, kas atradas
galda vida ir beigusies, spéle turpinas un spélétajs, kas zaude raundu sanem sérkocinu no spélétaja,
kas ir 31 raunda uzvarétajs. Spéletajs, kam spéles beigas uz rokam ir visi sérkocini zaude visu spéli.

GOVS ASTE . . .
spéletaju skaits ir neierobezots | ! . ! : o
Jums biis nepieciesams: R I
1 metamais kauling, sérkocini (Zetoni) vai zimulis un lapina byt
Spéles noteikumi. LA

Katrs spélétajs noliek (no sérkociniem uztaisito) vai uzzimé sev priek3a
,govs asti”. Pirmais astes aplis sastav no 6 sérkociniem, otrais- no piecam,
tresais- no 4 utt.
Spélétaji péc kartas met kaulinu. Spélétajs katru reizi izsvitro vai nem prom tik
sérkocinu, cik vips ir uzmetis punktu. Rinda, kas jau tika izsvitrota, nevar tikt izsvitrota vélreiz.
Spéles dalibnieks, kas pirmais iznem prom (izsvitro) visas rindas, t.i. tiec vala no govs astes, klust par
spéles uzvarétaju. Ja spélé tiek izmantoti sérkocini, tad spélétajs, ka balvu sanem sérkocinus, kas
palika uz galda.
Spéle var tikt mainita nemot prom tikai tos sérkocinus, kas atrodas tani apla dala , kas atbilst
uzmestam punktu skaitam.

SPELE AR SESI
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSsams:

1 metamais kaulin3
Spéles noteikumi.

Viens no spélétajiem uzzimé tabulu no seSam rindam, kas domati skaitliem 1-6 un vienu stabinu
katram spélétajam. Spélétaji met kaulinu péc kartas. Pec katra metiena spéles vaditajs pieraksta
punktu skaitu katram spélétajam atbilstosaja stabina, bet kura rinda- to spélétajs izvélas pats.
Uzmestais punktu skaits tiek reizinats ar rindas numuru un pierakstits attiecigaja ailé. Ja ir uzmesti 6
punkti, tad 6. rinda tie atnesis 36 punktus, bet pirmaja rinda- tikai seSus. Péc sesiem raundiem,
punkti summéjas kopa un spélétajs, kuram ir visvairak punktu, klist par spéles uzvarétaju.

DIRIZABLIS
spélétaju skaits ir neierobezots

Jums biis nepieciesams:

1 metamais kaulin, sérkocini vai Zetoni, zimulis un lapina
Spéles noteikumi. 4 2 3 4 5
Vispirms tiek uzziméts liels dirizablis (skat. zim&jumu),
kas tiek sadalits 5 dalas. Piekaru grozam tiek pieskirts numurs 6
6. Sivieta ir domata kravai.
Katrs spélétajs sanem 6 sérkocinus. Spélétaji met kaulinu péc kartas. Spélétajs uzmetot 1-5 punktus

4



noliek sérkocinu atbilsto3aja laukuma. Ja uz $ilaukuma jau ir sérkocins, spélétajs var to panemt un atstat
sev. Ja spélétajs uzmet 6, tad vin3 jebkura gadijuma drikst nolikt sérkocinu piekaru groza, jo ta var
izturét jebkuru sérkocinu daudzumu. Spélétajs, kuram nepaliek sérkocinu izstajas no spéles. Spélétajs,
kas pédejais paliek spélé ir spéles uzvarétajs. Viins var panemt visus sérkocinus no groza ka balvu.

LIELO PUNKTU MAJA
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
1 metamais kaulins, Zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spéles mérkis ir ierakstit péc iespéjas lielako triszimju skaitli. Katram spél&tajam ir tris metieni.
Péc katra uzmetiena, uz kaulina iegto skaitli, ieraksta vélama vieta triszimju skaitli (piem. uzmes-
ts cipars 6, to var ierakstit 3ajas vietas XX6 vai X6X, vai 6XX). Tas kurs ierakstis vislielako skaitli, tas ir
uzvarétajs

VISU VAI NEKO
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepieciesams:

1 metamais kaulins, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spéles mérkis ir iegit 301 punktu. Spélétajs uzsak spéli metot kaulinu. Vin$ summé kopa
punktus, ko uzmet. Spélétajs viena gajiena laika drikst mest kaulinu tik reizes, cik vélas. Kad
spélétajs vélas pabeigt savu gajienu, vins pieraksta punktus un spéli turpina nakamais spélétajs.
Punkti tiek skaititi sekojo3i: 5= 50 punkti, skaitliem 2, 3, 4, 6 ir vinu pasu vértiba. Uzmanibu! Ja
spélétajs uzmet 1, tad vinam vairs nedrikst mest kaulinu un visi punkti, ko vin$ sanéma tiek anuléti.
Spélétajs, kas pirmais iegtist 301 vai vairak punktu ir spéles uzvarétajs.

DIVDESMIT VIENS
spélétaju skaits ir neierobezots

Jums biis nepieciesams:

1 metamais kaulin3, Zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spéles mérkis ir uzmest 1-2-3-4-5-6 punktus péc kartas. Katrs spélétajs sava gajiena laika
izdara 6 metienus. Spélétajs, kas pirmais veiksmigi uzmet sesus skaitlus péc kartas (kas kopa ir 21
punkts), klist par spéles uzvarétaju.

ACS
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepieciesams:

1 metamais kaulins, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spéles nosaukums ir balstits uz labi pazistamas kar3u spéles. Katrs spélétajs met kaulinu tik
reizes, kamér punktu summa sasniedz 21. Spélétajs, kas parsniedza $o limitu izstajas no spéles. Ja
spélétajs meta Cetras reizes, vinam ir jamet ari piekto, pat ja vins jau ir uzmetis 21 punktu. Spélétajs,
kas uzmet 21 punktu ir uzvarétajs. Ja daziem spélétajiem uzmeta 21 punktu, tad uzvar tas, kurs
uzmeta $o punktu skaitu izdarot mazak metienu.



SVITROSANA
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:

1 metamais kaulins, Zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spéles sakuma katrs spélétajs raksta skait|us no viens lidz sesi uz savas lapinas. Tad spélétaji pec
kartas met kaulinu. Spélétajs uzmetot kadu skaitli, izsvitro to pasu skaitli no savas lapinas. Ja spéles
gaita spélétajs uzmet skaitli, ko vin3 jau ir izsvitrojis, vins izsvitro 3o skaitli uz kaimina lapinas, kas
atrodas pa labi vai pa kreisi. Ja kaimins jau ir izsvitrojis o skaitli, tad spélétajam nav citas izejas ka
pierakstit So skaitli uz savas lapinas vélreiz. Spélétajs, kas pirmais izsvitro visus skaitlus no savas
lapinas ir spéles uzvarétajs.

LIELAIS SEPTITNIEKS
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
2 metamie kaulini, Zetoni, Zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Vispirms tiek ziméts spéles plans (skat. Zim&jumu). Laukumiem ir jabdt
tik lieliem, lai dazu spélétaju likmes varétu tikt tur izvietoti. Katrs spélétajs
sanem vienadu Zetonu skaitu. Viens spélétajs panem kaulinus un Zetonu
kasti. Sis spélétajs spéle pret visiem citiem. Spélétaji pirms katra metiena
izdara likmes. Vini drikst likt jebkuru Zetonu daudzumu uz laukuma. Kad visas
likmes ir izdaritas, bankieris met kaulinus. Ja punktu skaits atbilst skaitlim,
kas ir spéles plana kreisaja puse, bankieris sanem visus Zetonus, kas tur atro-
das, ieskaitot Zetonus uz skait|a 7. Tad vinam ir jaizmaksa visas likmes, kas
atrodas spéles plana labaja pus€, dubultojot pamatlikmes. Ja bankieris uzmet
punktu skaitu, kas atbilst skaitlim, kas atrodas spéles plana labaja pusé, tad
vin$ sanem visus Zetonus, kas tur atrodas, ieskaitot Zetonus uz skait|a 7. Tad vinam ir jaizmaksa visas
likmes, kas atrodas spéles plana kreisaja pusé, dubultojot pamatlikmes. Ja bankieris uzmet 7 punk-
tus, tad vins sanem Zetonus no spéles laukuma abam pusém. Bet vinam ir jaizmaksa likmes, kas tika
dariti uz 7 (triskar3ojot tas). Péc katras izmaksas spélétaji atkal izdara likmes. Spélétaji, kam vairs
nav Zetonu izstajas no spéles.

SIMTS
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
2 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spélétaji péc kartas met 2 kaulinus vienlaicigi. Punktu skaits tiek summéts un pierakstits. Ja
kads uzmet pari (pieméram divus divniekus), tad punkti tiek reizinati: 2x2=4, 4x4=16, 1x1=1.
Spélétajs, kas pirmais iegast 100 vai vairak punktu ir spéles uzvarétajs.



VIENPADSMIT GULDENI
spélétaju skaits- 3
Jums biis nepiecieSams:

3 metamie kaulini, 11 sérkocini vai Zetoni
Spéles noteikumi.

Spéle ir domata 3 spélétajiem. 11 Zetonus noliek spéles norises centra un spelétaji sak péc
kartas mest kaulinus. Ja spélétajs uzmet mazak par 11 punktiem, vin$ sanem 2 Zetonus. Ja vina
punktu skaits ir lielaks par 11, tad katrs no spélétajiem sanem vienu Zetonu. Ja tiek uzmesti 11
punkti, tad neviens neko nesanem. Spélétajs, kas uzmet visvairak punktu sanem pédéjo Zetonu.
Spélétajs, kuram ir visvairak Zetonu ir spéles uzvarétajs.

"MACHACEK"
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecie3ams:
2 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spélétaji met kaulinus péc kartas pulkstena raditaja virziena. Spélétajs sava gajiena laika met
2 kaulinus ta, lai citi spélétaji neredzétu , ko vin$ uzmeta. Pec metiena vins skali pasaka cik punktu
vis ir uzmetis. Sim punktu skaitam obligati jabit lieldkam par punktu skaitu, ja tads ir, ko nosauca
iepriek3ejais spelétajs. Tas nozime ka pat ja uzmestais skaitlis ir mazaks, vinam tik un ta japasaka
lielako skaitli par to kur3 bija lidz im. Vin$ aizsedz ar roku kaulinus un gaida nakama spélétaja
athildi. Tam spélétajam ir divi varianti ka rikoties: **pienemt izaicinajumu
Ja spélétajs pienem izaicinajumu, tad kaulini tiek atklati. Ja nosauktais skaitlis sakrit ar uzmesto, tad
spélétajs kurs pienéma uzaicinajumu sanem soda punktu. Bet ja skaitli nesakrit, tad soda punktu
sanem tas kur$ pateica nepareizu skaitli. Pie $a varianta nakamam spélétajam veicot gajienu nav
vajadzibas teikt lielako skaitli par to kas bija ieprieks nosaukts. **uzmest lielako skaitli.
Ja spélétajs negrib pienemt uzaicinajumu, tad vins panem kaulinus un uzmet tos, méginot parspét
ieprieks nosaukto skaitli. Saja gadijuma vinam bils janosauc lielako skaitli kas bija ieprieks nosaukts,
pat ja vinam ir uzmests mazaks.
Spélétajs kurs savac 5 soda punktus izstajas no spéles.

Ka skaitit punktus:

leguto skaitli vienmér nolasa no uzmesta kaulina lielakas vértibas, t.i. uz viena kaulina ir
uzmesti divi punkti, uz otra pieci, tad skaitlis ir 52. Tatad mazakais uzmestais skaitlis ir 32, bet
lielakais 65. Apaci- kad tiek uzmests vienads skaitlis uz abiem kauliniem, tad spélétajs pazino ka
vinam ir Apadi (piem. uzmesti divi piecinieki, spélétais pazino ,pieci Apadi”). Lielakais uzmestais
skaitlis ir ,Machachek’, tie skaitli ir 66 un 21. Nakamais spélétajs nevar uzmest vairak par
,Machachek” un automatiski sanem soda punktu.

ATRAIS SIMTNIEKS
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
3 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spéles mérkis ir péc iespéjas atrak iegat 100 punktus. Sava gajiena laika spélétajs met kaulinu
tikai vienu reizi. Spélei ir divas dalas. Pirmaja dala tiek mests tikai viens kaulin3. Spélétajs, kurs

7



uzmet sedinieku tiek pie otras spéles kartas. Otraja karta tiek mesti 3 kaulini. Uzmesti skaitli
summéjas kopa un tiek ierakstiti. Spélétajs, kurs pirmais savac 100 punktus ir uzvarétajs. Ja spélétais
pédéja metiena uzmet lielako skaitli par nepieciesamo, lai sasniegtu tiesi 100 punktus, tad punkti
netiek skaititi un gajiens pariet pie nakama spélétaja.

TRIJNIEKAM
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
3 metamie kaulini, sérkocini vai Zetoni
Spéles noteikumi.

Spéles sakuma katrs spélétajs sanem 3 Zetonus. Spéles mérkis ir tikt vala no Zetoniem, cik atri
tas ir iesp&jams. Svarigi $is spéles cipari ir: 3, 10, 11. Spélétajs pirms metiena saka kuru skaitli vin3
grib uzmest. Ja pieteikts un uzmests skaitlis sakrit, tad spélétajs liek mala vienu Zetonu. Ja pieteikts
un uzmests skaitlis ir 3, 10, 11, tad spélétajs ir uzvarétajs. Ja pieteikts un uzmests skaitlis atskiras,
tad gajiens pariet pie nakama spélétaja. Tas spélétajs, kam nebis neviena Zetona, kliis par spéles
uzvaretaju.

JO MAZAK, JO LABAK
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
3 metamie kaulini, sérkocini vai Zetoni Spéles noteikumi.
Katrs spélétajs met visus kaulinus vienlaikus. Tas kur$ uzmetis mazaku skaitlu summu tas ir
uzvarétajs un sanem Zetonu no bankas. Tas kur$ pirmais savaks 5 Zetonus ir uzvarétajs.

NODEVIGAIS NUMURS VIENS
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
3 metamie kaulini
Spéles noteikumi.
Pirmais spélétajs met 3 kaulinus, katrs spélétajs sava gajiena laika met tikai vienu reizi. Ja izkrit
skaitlis 1, tad spélétajs to kaulinu iznem no spéles atstaj sev un spéle turpinas ar diviem kauliniem.
Kad paliek viens kaulin$ un uz ta ir izkritis vieninieks, tad tas spélétajs iziet no spéles un spéli
turpina atkal ar trim kauliniem. Spéle turpinas kamér paliks tikai 1 spélétajs un tas kurs paliks bais
uzvarétajs.

PIECINIEKS
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
3 metamie kaulini, sérkocini vai Zetoni
Spéles noteikumi.

Skaitlis 5 ir nozimigs Saja spele. Katrs spélétajs spéles sakuma novieto banka pa vienam Zeto-
nam. Katram spélétajam sava gajiena laika ir 5 metieni, kura laika vin3 mégina iegat skaitli, kurs
dalas uz 5. Uzmestie punkti tiek skaititi kopa. Ja spélétajs neiegiist nepiecieSamo skaitli, péc 5
metiena, tad gajiens pariet pie nakama spélétaja. Ja viena no metieniem vins iegiist nepiecieSamo
skaitli, vins var vairs nemest kaulinus. Tad nakamais spélétajs turpina spéli.



Pieméram: spélétajs uzmetis 10 punktus (10:5=2) tre3aja metiena. Vin3 to pazino citiem spélétaji-
em pasakot,,piecinieks divnieka”. Nakama spélétaja mérkis ir iegat, vismaz, tadu pasu skaitli ar treSo
metienu, ja vin3 grib vinnét, tad ir jauzmet treSaja metiena lielaku skaitli kurs dalas uz 5 (piem.20)
vai iegat dalamo uz pieci skaitli ar mazaku metienu skaitu. Péc tam, kad visi bija metusi kaulipus,
sakas vértésana. Spélétajs ar labako rezultatu savac likmes banka. Ja ir vairaki spélétaji ar vienadu

rezultatu, tad banka tiek dalita to starpa.

MOROCCO
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
3 metamie kaulini
Spéles noteikumi.

Katram spélétajam ir 3 méginajumi lai iegtu ,Morocco” (diviem kauliniem ir vienads punktu
skaits), vai ,Big Morocco” (trim kauliniem ir vienads punktu skaits). P&c pirma vai otrd metiena
spélétajs var atstat uz laukuma vienu vai divus kaulinus lai iegatu ,Morocco”. Spélétajs, kurs iegist
,Big Morocco” ir uzvarétajs. Ja tada nav, uzvar spélétajs, kuram ir,Morocco”.

ATLANTA
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
3 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Katram spélétajam ir 3 metieni, viena gajiena laika. Spéles mérkis ir iegut péc iespéjas lielaku

punktu skaitu.
Punkti: 1 punkts uz kaulina- 100 punkti

2,3,4,5 punkti uz kaulina, attiecigi- 2,3,4,5 punkti

6 punkti uz kaulina- 60 punkti
Péc katra metiena spélétajs apdoma kurus kaulinus atstat vai mest visus no jauna. Péc tresa metie-
na tiek summeti punkti, kas ir uzmesti un summa pierakstita uz lapinas. Uzvar tas, kuram ir visvairak
punktu.

CIK DAUDZ
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:

4 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spéle notiek piecos raundos. Spéles mérkis ir savakt péc iespéjas vairak punktu. Spélétajs katra
raunda met divas reizes. Katra metiena vins izmanto 2 kaulinus. No pirma metiena punktu summas
tiek atnemta otra metiena punktu summa un rezultatu pieraksta uz lapinas. Péc pieciem raundiem
iegutie punkti summéjas. Uzvarétajs ir tas, kam ir visvairak punktu.



DESMIT TUKSTOSI
spélétaju skaits ir neierobezots

Jums biis nepiecieSams:

4 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spéles merkis ir sasniegt 10 000 punktu robezu. Pirmais spélétajs, kas to izdara ir spéles
uzvarétajs. Katrs spélétajs var mest kaulinus 3 reizes péc kartas un atstat uz galda nepiecieSamos
kaulinus, bet vinam tik un ta ir jamet viens kaulin3, pat ja tas ir neizdevigi.

Punktu skaitisana:

Viens punkts uz kaulina = 100 punkti 3x4 punkti uz kaulina = 400 punkti
Pieci punkti uz kaulina = 50 punkti 3x5 punkti uz kaulina = 500 punkti
3x2 punkti uz kaulina =200 punkti 3x6 punkti uz kaulina = 600 punkti
3x3 punkti uz kaulina = 300 punkti 3x1 punkti uz kaulina = 1000 punkti

rinda (1,2,3,4; 2,3,4,5; 3,4,5,6) = 2000 punkti citi punkti netiek skaititi.

POKERS
spélétaju skaits ir neierobezots

Jums biis nepiecieSams:

5 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Uzziméjiet tabulu punktu ierakstisanai, lai katram spélétajam biitu sava kolonna. Labi ja uzreiz
noteiksiet cik raundi bis spélei- pienemsim 7. (jo mazak raundu, jo spéle b aizraujosaka, jo katrs
metiens paliek vértigaks). Tas ir svarigi lai izvélétos talako taktiku. Spélétaji met kaulinus 3 reizes
katra raunda. Spélétajs pirmo reizi uzmet uzreiz 5 kaulinus, atlikusos divos metienos vins var mest
vai nu visus kaulinus vai tikai tos, kurus ir nepiecieSams. Katra raunda beigas jacensas iegut seko-
jo3as kombinacijas:
rinda 1,2,3,4,5 = 20 punkti
rinda 2,3,4,5,6 = 250 punkti
2 vai 3 kaulini ar vienadiem skaitliem = 30 punkti + uz kaulina uzmesto punktu summa
4 kaulini ar vienadiem skaitliem = 50 punkti + uz kaulina uzmesto punktu summa
Spéletajs, kas iegst visvairak punktu péc visiem raundiem, klst par spéles uzvarétaju.

VABANK
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
5 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spéles sakuma spélétaji izdara depozitu, lai veidotu banku un izvélas vienu spélétaju par
bankieri, kas véros lai tiktu ievéroti visi spéles noteikumi. Bankieris pats nepiedalas kaulina mesana.
Raundu skaits ir atkarigs no spélétaju skaita. Katrs kaulins tiek mests atseviski. Spélétajs met pirmo
kaulinu, tad otro un tad vins izlemj kadu matematisko operaciju vins vélas veikt. Viena raunda laika
vinam ir jaizmanto pieskaitisana, atnemsana, reizinasana un dalisana, katru no tam drikst izmantot
tikai vienu reizi. Pac skaitisanas pabeigsanas spélétajs met treSo kaulinu un atkarto visu procediru.
Piemérs: pirmais metiens- 3 punkti, otrais- 5 punkti. Spélétajs nolemj pieskaitit, 3+5=8. Tad
treSaja metiend vins uzmet 6 punktus. Spélétajs nolemj reizinat, 8x6=48. Ceturtaja metiena
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spélétajs uzmet 1. Vins nolemj dalit, 48:1=48. Piektaja metiena spélétajs uzmet 4. Palika tikai
atnemsana, 48-4=44. Spélétajs iegiist 44 punktus.

Uzmanibu! Rezultatiem ir jabit preciziem.

Spélétajs ar lielaku punktu skaitu vinné visu banku. Ja spélétajam nesanak sasniegt precizu rezulta-
tu, tad banka paliek pie bankiera. Péc tam kad visi spélétaji ir nospéléjusi, tiek izvéléts jauns
bankieris.

LINUJA
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
6 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spélétaji met kaulinus péc kartas. Katrs spélétajs izdara vienu metienu, metot uzreiz 6 meta-
mos kaulinus. Pirms metiena, katrs spélétajs pazino, ko vin3 vélas uzmest. Punkti tiek skaititi seko-
josi: Nepara- spélétajs skaita tikai nepara punktus, kas tiek uzmesti uz kaulina (1, 3, 5); Para-
spélétajs skaita tikai para punktus, kas tiek uzmesti uz kaulina (2, 4, 6); Rinda- tris péc kartas
sekojosi skaitli= 10 punkti, pieci p&c kartas sekojo3i skaitli= 30 punkti, sesi péc kartas sekojosi
skait|i= 50 punkti; Paris- spélétajs sanem 20 punktus par katru pari; spélétajs sanem 30 punktus par
katru trio (tris vienadi uzmesti skaitli). Spélétajs, kas sanem visvairak punktu kldst par spéles
uzvarétaju.

MARATONS
spélétaju skaits ir neierobezots
Jums biis nepiecieSams:
6 metamie kaulini, zimulis un lapina
Spéles noteikumi.

Spelétajs spele ar 6 kauliniem. Katrs spélétajs sava gajiena laika izdara tris metienus. Péc katra

metiena, spélétajs var atstat jebkurus kaulinus uz galda un neizmantot tos nakama metiena laika.
Ta tiek darits ja uz kaulina tiek uzmests spélétajam labveligs punktu skaits. Vin$ turpina mest atli-
kusus kaulinus. Bet spélétajs drikst atkal mest ari visus 6 kaulipus.
Katram spélétajam ir domats viens stabins tabula. Spéle noriet visai brivi, t.i. pieraksti tiek veikti pec
visiem metieniem, un spélétajs izvélas kur kadu punktu ierakstit, vai nu ari spéle iet ,no augsas uz
leju’, noteiktaja kartiba. Ja netiek sasniegts noteiktais rezultats, tad atbilstosie laukumi tiek izsvitro-
ti. Spélei var ari bat divi raundi, t.i. obligats (noteikts) un brivs.

Punktu skaitisana:
Vieninieks — tiek skaititi tikai to kaulinu punkti, kur iz uzmests skaitlis viens
(maksimali var iegit 6 punktus)

Divnieks - tiek skaititi tikai to kaulinu punkti, kur iz uzmests skaitlis divi
Trijnieks  — tiek skaitti tikai to kaulinu punkti, kur iz uzmests skaitlis tris
Cetrinieks — tiek skaititi tikai to kaulinu punkti, kur iz uzmests skaitlis cetri
Piecinieks — tiek skaititi tikai to kaulinu punkti, kur iz uzmests skaitlis pieci
Sesinieks  — tiek skaititi tikai to kaulipu punkti, kur iz uzmests skaitlis sesi



KOPA - kopéjais no iepriekiéjiem metieniem

Papildus punkti = 25 punkti tiek pieskirti spélétajam, ja pirmaja skaitlu grupa sasniegti
63 vai vairak punkti, kurus ieraksta ailé ,Bonus".
Tparis = divi kaulini ar vienadu punktu skaitu => tiek skaititi 2 vienado kaulinu punktu summa

2pari = divi kaulinu pari ar vienadu punktu skaitu = tiek skaititi visu 4 kaulinu punktu summa

3vienddi = tris kaulini ar vienadu punktu skaitu => tiek skaititi visu 3 vienado kaulinu punktu
summa

4vienddi = Cetri kaulini ar vienadu punktu skaitu => tiek skaititi visu 4 vienado kaulinu punktu
summa

Mazaiela = (1-2-3-4-5) 5 viens otram sekojo3u vértibu metamie kaulini => tiek ieguti 15 punkti

Lield iela = (1-2-3—4-5-6) 6 viens otram sekojosu vértibu metamie kaulini => tiek iegati 25
punkti

Piramida — visi punkti tiek skaititi kopa, ja tiek uzmest:,, 1 kaulin$ atseviski, 1 paris un tris vienadi
kaulini"

lzdeviba - var tikt ierakstits jebkura metiena punktu skaits, ja atbilstoss nevar tikt klasificéts citadi
(jebkurs metiens ar lielaku punk-

tu skaitu).

Spele — neatkarigi no punktu skaita uz
visiem kauliniem tiek uzmesti
vienadi skaitli, tiek ierakstiti 50
punkti laukuma SPELE .

REZULTATS = spélétajs, kas savac visvairak
punktu klast par uzvarétaju.
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