JATEKOK KLASSZIKUS POTTYOKKEL ELLATOTT KOCKAKKAL

A jatékok tobhségénél sziikség van papirra és ceruzéra.
Zsetonként gyufaszdlakat haszndlhatnak.

BANK
A jétékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
1 db jatékkocka
Jatékszabalyok.

Mindegyik jatékos kap 5 zsetont és a kockéval haromszor egymasutan dob. Akinek a legnagyobb
pontszamdsszege lesz, az megnyeri a fordul6t és a bankba egy zsetont helyez el. Az aki ilyen mddon
aleggyorsabban megszabadul zsetonjaitdl, megnyeri a teljes jatékot és megkapja a bankban levé dsszes
zsetont.

HINTA
A jétékosok szdma nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
1 db jétékkocka
Jatékszabalyok:

Mindegyik jétékos egymads utdn 7x dob. Az 1. és a 2.dobds pontjai Gsszegezddnek, a 3.dobds értéke
abbél levonddik, a 4.dobds értéke hozzdadddik, az 5. Levonddik, a 6.hozzdadddik és a 7. ismét levonddik.
Akinek végiil a legnagyobb pontszéma lesz, az nyer majd.

A GONOSZ HARMAS
A jétékosok szdma nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
1 db jatékkocka
Jatékszahalyok:

Tetsz6leges szamd forduldig lehet jétszani. Az aki hdrmast dob, kiesik a jatékbol. Akinek a jaték
végén a legnagyobb pontszama lesz, az nyer majd.

TIZENHATOS
A jétékosok szdma nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
1 jatékkocka, gyufak vagy zsetonok
Jatékszabalyok:

Ajaték kezdetén a jétékosok elokészitenek kétszer annyi szél gyufét (zsetont) mint ahdnyan vannak plusz
még eqy gyufdval tobbet. Példaul négy jatékosnal ez 9 gyufa lesz, amelyeket az asztal kozepére
helyeznek. Minden fordulénak az a célja, hogy minél jobban megkzelitsék a 16-os szdmot. A legjobb
pontszamdsszeg igy 15 lesz. Az els6 két dobds kockazatmentes, mivel azok dsszege nem Iépi til a 12
értéket. A jatékos az elsd két dobés utdn hataroz arrdl, hogy dob-e majd tovabb. Ha gy hatéroz, hogy
folytatja a dohasokat, akkor ismét 2x kell dobnia. Ez a szabaly az estleges tovabbi dobasok folytatasara is
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érvényes. Vigyazat! Ha a jdtékos 15-nél tobbet dob, akkor kiesik a jatékbl és elveszti a forduldt. Ha
a jatékos 16-nél kevesebbet dob, beirja pontszamat és a jatékot tovabbi jétékos folytatja. Ha a jatékbl
egyetlen jatékos sem esik ki, akkor a fordul6t az vesziti el, akinek a pontszama a legalacsonyabb. Ha tdbb
jatékosnak azonos a pontszama, akkor az veszit, aki a legkisebb pontdsszeget elsdként dobta. Az a jaté-
kos, aki kiesett vagy elveszitette a forduldt, kdteles egy gyufat elvenni és tovabbi fordulét kezd majd.
A gyufék elfogydsa utén csak harom jatékos marad jétékban, azok, akiknél gyufak maradtak. Az, aki
a jaték ezen részében elveszti ezt a forduldt, a fordul6t megnyerd jatékostdl egy gyufat kap majd. Akinél
a jaték végén valamennyi gyufa lesz, az elvesztette az egész jatékot.

TEHENFAROK
A jétékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges: . . i
1jdtékkocka, gyufdk vagy papir és ceruza | ! . ! : T
Jatékszaalyok: booob b
Mindegyik jatékos maga elé helyez vagy felrajzol egy ,tehénfarkat” i, ' L
(Idsd az dbrat). Az elsd sort 6 gyufa képezi, a masodikat 5, a harmadikat 4 sth. [ 4 | !

A dobasok sorrendben torténnek. A jatékos mindig eltévolitja vagy kihdzza azt

a sort, ami a dobott pontszdmnak felel meg. Az egyszer kihdzott sor természetesen

mdsodszor mér nem kerill kihdzésra. Az a jatékos nyer majd, aki valamennyi sort eltd-

volit (kihdz), illetve megszabadul sajat ,tehénfarkatol”. Ha gyuféban jatszanak, akkor az asztalon fekvé
maradék gyufakat jutalomként kapja meg.

A jétékot tgy is lehet mddositani, hogy a dobott pontok szerint a gyufak csak részben keriilnek eltavoli-
tésra.

JATEK HATRA
A jatékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
1 db jatékkocka
Jatékszabalyok:

Az eqyik jatékos felrajzol egy tablézatot hat sorral az 1 — 6 szdmok részére és minden jatékos részé-
re egy oszloppal. A dobasok sorrendben torténnek. Minden dobast kovetden a jtékvezetd beirja a jaté-
kos dltal dobott pontszamot a jétékos oszlopaba, kozben a jétékos hatérozza meg, hogy melyik sorba.
A dobott pontok szamdt a sor sziméval kell szorozni és az eredményt azonnal be kel irni. A 6 sorban levé
hatos szam igy 36-ot eredményez, mikdzben az 1 sz. sorban csak 6 pontot jelent majd. Minden sort csak
egyszer lehet hasznlni. Hat forduld utdn megtdrténik a pontok dsszegezése és az a jétékos nyer, akinek
a legtdbb pontszémot sikeriilt elérnie.

LEGHAJO 1|12 3 415

A jétékosok szdma nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
1 jatékkocka, gyufdk vagy zsetonok, papir és ceruza
Jatékszabalyok:
CEldszor egy nagy léghajot kell felrajzolni (Idsd az dbrét), amelyet 5 mezére osztunk fel. A gondola
a 6-0s szdmot kapja. Ez teherszdllito tér. Mindegyik jétékos 6 gyufét kap. A dobésok sorrendben tortén-
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nek. Az aki az 1-5-6t dobja, a megfeleld mezdre eqy szél gyufat helyez. Ha a mez6n mar van egy gyufa,
akkor a jatékos azt elveheti és nem kell semmit leadnia. Aki 6-ost dob, annak mindig le kell adnia egy
gyufét, mivel a gondoldba abbdl tetszéleges mennyiséget lehet helyezni. Akinek mdr nincs gyufdja, az
kiesik a jétékbol. Az a jatékos nyer, aki még utolséként még a jatékban van. Jutalomként a gondolabdl
valamennyi gyufat elveheti.

MAGAS HAZSZAM
A jatékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
1 jtékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

A jték célja minél nagyobb hdromjegy(i hazszamot dobni. Minden jétékosnak 3 dobésa lehet. Minden
dobés utén azonnal el kell hatéroznia, hogy a dobott szamot az elsd, a msodik vagy a harmadik helyre
irja be.

MINDEN VAGY SEMMI
A jétékosok szima nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
1 jatékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

Ajaték célja 301 pont elérése. Az elsd jatékos elkezd a kockéval dobni. Az elért pontokat dsszeadja.
A jatékos egy forduléban tetszdleges ideig dobhat a kockdval. Barmikor tigy hatéroz, hogy a jétékot az
adott forduléban befejezi, bejegyzi elért pontszdmat és a jatékot a kivetkezd jatékos folytatja. A ponto-
2ds a kovetkezd modon torténik: az 5 = 50 ponttal, a 2,3,4,6 szamok névleges értékiikben érvényesek.
Figyelem! Ha a jatékos 1-est dob, akkor befejezi a dobésait és az adott forduldban elért pontszama
kinulldzédik. Aki el6szdr 301 és ennél tobb pontot ér el, az nyer majd.

HUSZONEGY
A jétékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
1 jtékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

A jaték célja az, hogy sikeriiljon fokozatosan a kockéval 1-2-3-4-5-6 pontot dobni. Mindegyik jaté-
kosnak egy forduldban 6 dobési lehetdsége van. Akinek eldszor sikeriil hatos értéket dobni, az 21 pontot
ér el, ezzel nyertes lesz.

A HUSZONEGYES NYER
A jatékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
1 jatékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

A jéték neve az ismert kdrtyajatékbol szdrmazik. Minden jatékos addig dob a kockdval, amig dobott
pontjai nem érik el a 21-es dsszértéket. Aki ezt az értéket tullépi, kiesik a jatékbol. Aki mar négyszer
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dobott, annak 6tddszor is dobnia kell, akkor is, ha mér elérte a 21-es értéket. Az a jatékos nyer, aki eléri
a 21-es pontdsszeget vagy az ahhoz legkdzelebbi kisebb értéket. Ha tobb jétékos azonos pontszamot ér
el, akkor az a jdtékos nyer majd, aki a pontértéket kevesebb szdmu dobéssal érte el.

ATHUZASOK
A jétékosok szdma nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
1jatékkocka, papir és ceruza
Jatékszahalyok:

A jaték kezdetén mindegyik jatékos egy papirra felirja az egytdl hatig terjedd szamokat. Ezutan
a jatékosok sorrendben dobnak a kockaval. A jtékos, aki a szamok egyikét dobja, egyuttal azt dthuzza
papirjén is. Ha a jaték sordn a jatékos olyan szdmot dob, amelyet el6zéleg mér dthuzott, akkor a jobb vagy
baloldali szomszédja papirjan hiizza at a szdmot. Ha szomszédjaindl a szamok mar &thizottak, akkor nem
marad més lehetdsége, mint hogy a szamot ismét felirni sajat papirjara. Az a jatékos nyer, aki eldszor torli
ki valamennyi szamét.

A NAGY HETES
A jtékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:

2 db jétékkocka, zsetonok, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

El6szor felrajzoljuk a jatéktablét ugy, ahogy itt dbrazoljuk. Az egyes mezk
elegendden nagyok legyenek ahhoz, hogy az egyes jatékosok fogadasai elférjenek
egymas mellett. Minden jétékos azonos szamd zsetont kap. Eqyikiik dtveszi a kockd-
kat és a pénztdrat. Ez a jétékos dob és mindenki ellen jétszik majd. Minden dobés
eldtt a jatékosok fogaddst tesznek. Fogadhatnak tetszéleges szdmd zsetonnal 111 12
barmelyik mezdre. A fogadasok hefejezése utdn a bankér dob a kockakkal. Ha
a dobott pontok dsszege megegyezik a jétéktabla bal oldalén levd szdmokkal, akkor a bankar elveszi az ott
évd zsetonokat a 7. szamon levd zsetonokkal egyiitt. Ennek fejében azonnal ki kell fizetnie a jobb oldalon
levé fogadasokat, mégpedig azok értékei kétszeresével. Ha a bankar a jobb oldalon levé szdmok valame-
lyikét, akkor felveszi az ott Iévé zsetonokat a 7.szamon levd zsetonokkal egyiitt €s ismét kétszeres
értékben kifizeti a baloldali fogaddsokat. Ha a bankar 7-est dob, akkor elveheti a mindkét oldalon levé
zsetonokat. Azonban a 7.szamu mezére tett fogaddsokat azok héromszoros értékében ki kel fizetnie.
Minden kifizetés utén uj fogaddsok torténnek. Akinek elfogy a zsetonja, az kiesik a jétékbol.

SZAZAS
A jétékosok szma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
2 jatékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

A jatékosok sorrendben egymds utdn 2 db jatékkockaval dobnak, mindenkinek egy dobdsa van.
A dobott pontok értéke dsszegezddik és feljegyzésre keriil. Ha valaki kettds szamot dob (pl. két kettest),
akkor azok értéke nem dsszeadddik, hanem dsszeszorzédik. 2x2=4, 4x4=16, de 1x1=1 pont. Gydztes az
a jdtékos lesz, akinek elsdként sikeril szaz pontot dsszegydjtenie vagy tdllépnie.



TIZENEGY ARANY

A jétékosok szdma 3
A jatékhoz sziikséges:
3 db jatékkocka, 11 gyufa vagy zseton
Jatékszabalyok:

A jatékot harom jétékos jatszhatja. A jatéktér kbzepére 11 db zsetont helyeziink és a jétékosok
egymast kovetden sorban dobnak a kockakkal. Ha a jatékos 11-nél kisebb értéket dob, akkor elvesz két
zsetont. Ha 11-nél kevesebbet dob, akkor a tobbi jatékos vesz el zsetont egy darabokként. Ha pontosan
11-et dob, akkor senki nem vehet el semmit. Az utols zsetont az kapja meg, aki a legnagyobb értéket
dobja. A legtdbb zsetonnal rendelkezé jatékos nyer.

MACHACEK
A jétékosok szdma nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
2 jatékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

A jétékosok egymés utdn az éramutatd jdrdsaval megegyezd iranyd sorrendben dobnak. A soron
kovetkezd jatékos 2 db jatékkockdval gy dob majd, hogy a tobbi jétékos ne ldthassa a dobas értékét.
A dobés utdn hangosan kdzli, milyen értékek vannak a kockékon. Ennek az értéknek mindig nagyobbnak
kell lennie, mint az eldz6 jatékos altal bejelentett érték. Ez azt jelenti, hogy akkor is ha kisebb szdmot
dobott, nagyobb szamot kell bejelentenie. A kockakat tovabbra is tenyerével betakarva tartja és vérja
a soron kovetkezd jatékos reakciojat. Annak van két lehetdsége. Vagy kétségbe vonja az eldzd jatékos
bejelentését, vagy a rakovetkezé dobds értékét anndl nagyobb szdmmal jelezni. Ha kétségbe vonja
a bejelentést, akkor a kockdkat be kell mutatni. Ha azokon ténylegesen a bejelentett szamok vannak,
akkor az a jatékos kap biintetd pontot, aki kétségbe vonta a bejelentés hitelét. Ha jogos volt kétsége,
akkor az a jatékos kap biintetd pontot, aki a valésagos dobéstdl eltérd értéki pontszamot jelentett be.
Mindenképpen (j fordulé kezdddik anélkiil, hogy tovébb dobna. Ha a jatékos nem akarja kétségbe vonni
abejelentés hiteleségét, akkor anélkiil, hogy megnézné a kockakon levd sz&mértékeket, azokkal nagyobb
pontszamii j dobast hajt végre. Igy folytatodik a jaték allandan kirbe-kbrbe. Az a jatékos, aki a jaték
soran 5 biintetépontot kap, kiesik a jétékbol.

A kockékon levd értékek:

A dobott szdmot mindig annak magasabb értékétdl olvassuk le. PI. ha az egyik kockén két pont, a mdsi-
kon pedig 6t pont van, akkor a bejelentett szamérték 52. Legaldbb 32-t lehet dobni, legfeljebb 65-6t.
Azokat kdvetik a Apacsok, amelyeket két egyforma szamérték dobasakor jelentiink be. PI. ha mindkét
kockan 5 pontot dobunk, akkor 5 apacsot jelentiink be. A jaték legmagasabb értékii dobasa a,Machacek",
azaz 21 pontos érték. A Machaceket nem lehet tdldobni és a biintetd pontot automatikusan a soron
kovetkezd jatékos kapja.

A GYORS SZAZAS
A jétékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
3 db jatékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

A jték célja pontosan 100 pont mielbbi elérése. A jétékosok minden dobds utén rendszeresen
cserélddnek. A jaték két részhdl all. Az els6 részben csak egy dobdkockdval lehet jétszani. Az a jétékos,
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akinek sikeriilt hatost dobnia, az a jaték mésodik részébe Iéphet. Ebben a részben egyszerre harom
dobdkockaval lehet jatszani. A nyert pontokat dsszeszamoljuk és feljegyezziik. Aki eldszor pontosan 100
pontot ér el, az nyer majd. Ha a jétékosnak utolsé dobasaval nem sikeriil a 100 ponthoz sziikséges értéket
dobnia, akkor a dobés nem szamitddik be és vamia kell a kdvetkezd forduldig.

HARMASOK
A jétékosok szdma nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
3 jatékkocka, gyufak vagy zsetonok
Jatékszabalyok:

A jéték kezdetén minden jétékos 3 gyufdt vesz at. A jaték célja a hdrom gyufatdl mielébb megszaba-
dulni. A jaték fontos szamai a 3, 10 és 11. A soron kdvetkezd jétékos eldre bejelenti milyen értéket kivan
dobni. Hatdrozhat a 10,11-es véltozatra. Ha a dohdkockékon ezeket a szdmokat dobja, akkor letehet 1
gyufdt. Ha a 3-as szdmot valassza és azt ténylegesen dobja is, akkor mindhdrom gyufdjét egyszerre
leteheti. Ha a jatékos nem dobja a sziikséges szamot, akkor a jétékot a soron kdvetkezd jatékos folytatja.
Az gy6z, aki minden gyufdjatol megszabadul.

A KISEBB NYER
A jétékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
3 db jétékkocka, gyufak vagy zsetonok
Jatékszabalyok:

Minden jatékos harom dobokockaval egyet dob. Amelyik a legkisebb dsszértéket dobja az nyer és
a banktdl ey zsetont kap. Az a jétékos nyer, aki els6ként szerez 5 db zsetont.

ARULO EGYES
A jétékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
3 db jatékkocka
Jatékszabalyok:

Harom dobdkockdval kdrben jétszunk. Az a jétékos, aki egyes értéket dob, a jatékbol elvesz egy
dobdkockat. A jatékot a kvetkezd jatékos folytatja. Ha a jétékban csak egy dobokocka marad és a jatékos
egyes pontértéket dob, akkor kiesik a jtékbol. Addig tart a jaték, amig egy jatékos marad csak. 0 lesz
a gybztes.

010s
A jétékosok szdma nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
3 jatékkocka, gyufak vagy zsetonok
Jatékszabalyok:

A jéték fontos szama az 5-0s szam. A jatékosok a jéték kezdetén egyenként egy zsetont helyeznek el
a bankba. Mindegyik jétékosnak 5 dobds &Il rendelkezésére, amelyek soran igyekszik dttel oszthatd
szamot (maradék nélkiil) dobni. Az egyes dobasok értékei dsszegezddnek. Ha a jatékosnak t dobds soran
nem sikeriil eléri a sziikséges szamértéket, akkor a dobdkockakat a soron kdvetkezd jatékosnak adja at.
Ha azonban sikeriil a kivant szamot elérnie, akkor befejezheti a jatékot. A jatékot a kivetkezd jatékos
folytatja.



Példa: A jatékos a harmadik dobds sordn 15 pont dsszértéket ért el. (15:5 =3). Bejelent 6tot hdromban.
A kovetkez6 jatékos feladata a harmadik dobdssal minimalisan azonos pontszamot elémi. Ha nyerni
szeretne, akkor a harmadik dobassal magasabb értéket kell elérnie (pl. 20-at) vagy kevesebb dobasszdm-
mal elérni dttel oszthatd szamot. Ha minden jatékos sorra keriilt akkor kezdddik az értékelés. A bankot
a legjobb eredményt elér6 jatékos kapja. Ha tobb jétékos azonos eredménnyel végez, akkor a bank
tartalma kozottik keriil elosztdsra.

MAROKKO
A jétékosok szima nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
3 db jtékkocka
Jatékszabalyok:

Mindegyik jatékos 3 dobasi lehetdséggel rendelkezik a ,Marokkd” (két azonos dobdkocka) vagy
,Nagy Marokkd” (hérom azonos dobdkocka) megszerzéséhez. Az elsé és a mdsodik dobés utén a jatékos
egy vagy két dobdkockat a helyén hagyhat majd és a harmadikkal a ,Marokké”-hoz sziikséges értéket
dobni. A jaték az egyes fordulok megnyerésére irdnyul. Gy6ztes az a jétékos lesz, aki a ,Marokkd"-ban
a legnagyobb pontszamot érte el, ,Nagy Marokké"-t dobott vagy a ,Nagy Marokd"-ban a legnagyobb
pontszamot érte el.

ATLANTA
A jétékosok szima nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
3 db jétékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

Mindegyik jatékos 3 dobdsi lehetdséggel rendelkezik. A jaték célja minél magasabb pontszam
elérése. Pontozés: 1 pont a 100-ért, 6 pont a 60-ért, a tohbi pontok névleges értékiikkel szdmitodnak
be.

A jatékos minden dobds utan megfontolja azt, hogy valamelyik dobokockét kihagyja-e a jatékbol, vagy
a dobdsét folytatja-e mindegyik dohokockdval. Bejegyzésre az utolsé dobast kdvet dsszes pontmennyi-
ség keriil majd. Az a jatékos nyer, akinek a jéték végén a legnagyobb pontszamot sikerilt elémie.

HANYROL
A jétékosok sz&ma nem korldtozotto
A jatékhoz sziikséges:
4 db jétékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

Ajaték 5 fordulds. A jaték célja minél tobb pont megszerzése. A jétékos egy forduldban kétszer dob.
Az els6 dobast két dobdkockdval hajtja végre. A dobott pontok dsszege adja azt a szamértéket, amelybdl
kivonja majd a mésodik dobasnal a mésik két kockdn elért pontszémot. Az eredmény a jétékos sajat neve
alé jegyzi be. Ot forduld utén kiértékelést torténik majd. Az a jatékos nyer, akinek legtdbb pontja vagy
legkisebb vesztesége van.



TiZEZER
A jétékosok szdma nem korlatozott

A jatékhoz sziikséges:

4 db jatékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

A jaték célja 10 000 pontot elérni vagy tullépni. Az a jatékos nyer, akinek elsdként sikeril ezt
a szamot elérni.
A pontszamitas médja: Egy pont a dobékockdn = 100 pont, 6t pont a dobdkockan = 50 pont, 3x2 pont
a dobdkockan = 200 pont, 3x3 pont a dobokockén = 300 pont, 3x4 pont a dobokockén = 400 pont, 3x5
pont a dobdkockan 500 pont, 3x6 pont a dobékockén = 600 pont, 3x1 pont a dobdkockdn = 1000 pont,
az1,2,3,4(2,3,4,5; 3,4,5,6) sorozat értékei = 2 000 pont. Egyéb pontértékek nem keriilnek beszamitésra.
Mindegyik jétékosnak harom dobdsa van és minden dobds utén asztalon hagyhat tetszéleges szamu
dobdkockat. Legaldbb egy dobdkockat azonban le kell tennie, akkor is ha az nem el6nyds részére.

POYKER
5 db jtékkocka, papir és ceruza
A jatékhoz sziikséges:
5 Ky6uKoB , KapaHpaLL 1 nuct bymaru
Jatékszabalyok:

A jéték kezdetén készitsenek egy olyan tabldzatot, amelyben mindegyik jétékosnak sajat oszlopa
van. Jo azt is el6re meghatdrozni, hogy hany fordulds lesz a jéték — pl. 7 forduld (Tandcs: minél kevesebb
fordulds, a jéték annél izgalmasabb, mivel minden dobds fontos lesz majd.) Ez fontos a tovbbi taktika
szempontjahol. Minden forduldban harom dobdsi lehetdség van. A soron kbvetkezd jétékos valamennyi
5 dobdkockéval dob majd. A tovabbi két dobdsnal megfontolja azt, hogy ismét valamennyi dobdkockéval
dob-e, vagy csak néhanyat hasznal-e fel. Mindegyik forduld célja a kivetkez kombindciok megszerzése:
az1,2,3,4,5, sorozat értéke = 20 pont, a 2,3,4,5,6 sorozat értéke = 250 pont, 2 vagy 3 dobdkocka azonos
pontszdmmal = 30 pont + a dobdkockék értékei dsszege, 4 dobdkocka azonos pontszammal = 50 pont
+ a dobdkockak értékei dsszege. Az a jatékos nyer, aki valamennyi forduld dsszesitése sorén a legtdbb
pontot szerezte.

VABANK
A jatékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
5 db jétékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

A jéték kezdetén a jatékosok betétjeikkel bankot alakitanak ki, aminek tartalmaért folyik majd
a jaték, és egy bankart valasztanak, aki vigydz a jatékszabalyok betartésara. A bankar nem vesz részt
a dobdsokban. A forduldk szdma a résztvevd jétékosok szamatdl fiigg. Mindenegyes dobdkockéval kiilon
kell dobni. A jétékos eldszr az egyik dobdkockdval dob, majd a masodikkal és elddnti, hogy melyik
matematikai miiveletet hasznélja. Egy forduld soran alkalmaznia kell az dsszeaddst, kivondst, szorzast és
az osztast de mindegyiket csak egyszer. A szdmitds befejezése utén a harmadik dobdkockdval dob és
megismétli a teljes szamitdsi folyamatot. Példa: Az elsé dobds eredménye 3, a mdsodiké 5 pont. A jatékos
az dsszeaddsi mveletet vélasztja 3+5=8. A harmadik dobds eredménye 6. A jétékos a szorzdsi miveletet
valasztja. 8x6=48. A negyedik dobds eredménye 1. A jétékos az osztdsi miiveletet vélasztja 48:1=48. Az
otddik dobas eredménye 4 lesz.



Mér csak a kivondsi mivelet marad 48-4=44. A jétékos 44 pontot szerzett. Figyelem! Az eredménynek
maradék nélkiilinek kel lennie.

A bankot a legmagasabb pontszdmot elérd jétékos nyeri meg. Ha a jatékosnak nem sikeriil maradék
nélkiili eredményt elérnie, akkor a bank tartalma a bankaré lesz. Minden jétékos jatéka utan Gj bankart
vdlasztanak majd.

VONAL
A jatékosok szdma nem korlatozott
A jatékhoz sziikséges:
6 db jatékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

A jatékosok egymds utdn dobnak. Minden jatékos valamennyi 6 dobdkockéval csak egyszer dob.
Dobésa eldtt bejelenti, hogy mit szeretne beszamitani. Az értékelés soran beszamitott csoportositasok
(,bejelentések”): Pératlan — a jatékos csak a dobdkocka éltal jelzett pératlan pontokat (1,3,5) szdmitja
be; Paros — a jatékos csak a dobdkocka éltal jelzett paros pontokat (2,4,6) szamitja be; Sorozatndl —
hérom egymést kovetd szdm = 10 pont, négy egymast kivetd szam = 15 pont, 6t egymdst kdvetd szam
=30 pont, hat egymdst kdvetd szam = 50 pont; Duplazds — minden kettds szamért a jatékos 20 pontot
kap; minden hdrmasdval jelentkezd szdmért a jatékos 30 pontot kap. Az a jatékos nyer, akinek a jéték
végén a legtdbb pontja lesz.

MARATON
A jtékosok szdma nem korldtozott
A jatékhoz sziikséges:
6 db jatékkocka, papir és ceruza
Jatékszabalyok:

Ajétékot 6 db jatékkockdval jatsszak. Mindegyik jatékos fordulénként haromszor is dobhat. Minden

dobds utdn a sziikséges értékekkel rendelkezd dobdkockdkat a helyiikdn hagyja. A tovabbi dobdsokat
a tobbi dobdkockéval hajtja végre. Lehetséges azonban, hogy a dobésok soran megvaltoztatja taktikéjat
és a tovabbi dobdsnél ismét valamennyi 6 dobdkockat felhasznélja majd.
Mindegyik jatékosnak a tablazatban egy oszlopa van. A jaték vagy szabad jelleggel torténik, azaz a beje-
gyzés a dobds megtdrténte utdn keriil be a tébldzatba és a jatékos valaszthat, hova akarja az adott dobdst
bejegyezni, vagy pedig ,feliilrdl lefelé” rendszerben, elGirt Iépések szerint. Nem teljesitett feltételek
esetén az ablakok dthizasra keriilnek. Lehetséges a jatékot kétforduldsként azaz kotelezd és szabadon
vdlasztott formaban megrendezni.

PONTOZAS:
Egyesek — csak az egy pont értékd dobdsok keriilnek beszdmitdsra
(az ebben a forduldban elérhetd maximalis pontszém 6)
Kettesek — csak a két pont értékii dobsok keriilnek beszamitdsra
Hdrmasok - csak a hdrom pont érték(i dobdsok keriilnek beszmitdsra
Négyesek  — csak a négy pont értékd dobdsok keriilnek beszdmitdsra
Otdisck — csak az 6t pont érték(i dobasok keriilnek beszamitasra
Hatosok — csak a hat pont értékd dobasok keriilnek beszdmitdsra
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KOZBENSG 0SSZEG - az el6z6 versenyekbél szarmaz6 6sszegezés

Bonusz - 25 annak a jatékosnak keriil hozzairasra, akinek kozbensd dsszege minimalisan 63 pont
1db kettds — két db azonos értéket mutatd dobokocka pontszama bejegyzése
2db kettds - két par azonos értéket mutatd dobdkocka pontszama bejegyzése

Hdrmas - hérom db azonos értéket mutaté dobdkocka pontszama bejegyzése
Négy azonos
Frtek —négy db azonos értéket mutatd dobokocka pontszama bejegyzése
Kisut — 15 pontot irhat magaénak az a jatékos, aki az alabbi sorozattal rendelkezik: 1-2-3-4-5
Nagyat - 25 pontot irhat magaénak az a jatékos, aki teljes sorozattal rendelkezik: 1-2-3-4-5-6
Piramis - minden pont bejegyzésre keriil, ha sikeriilt kialakitani a kovetkezd osszedllitast:
,1db kiilon dobokocka, 1 db kettds és 1 db harmas”
Esély — itt be lehet jegyezni barmelyik dobds eredményét, amit nem lehet mdsként bejegyezni
(ez a lehet6ség nagy pontszam esetén alkalmazhat).
Jdték — az ezen dobés pontszamatdl fiiggetleniil a JATEK mez6be 50 pont keriil bejegyzésre,

ha valamennyi dobdkockdn azonos érték van.*

0SSZEGEZES = - az a jatékos nyer, il
akinek végdsszege a legnagyobb pontszamd. o






