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Detska hva

Hodte kostkou, zapojte spradvné vagdénky za masinku a vyrazte po kolejich za
dobrodruzstvim! S Barevnym vld¢kem hravou formou trénujete u déti pamét,
rozliSovani barev a naudite je rozpozndvat rlizné druhy zvitatek. Ukazte détem
svét prvnich deskovych her, které bavi i nauci.

Tak nasedat... a jede se hrat!

30 vagonkii (5 od kazdé barvy) 1 barevnou kostku

Cilem hry je zapojit paty vagének do svého vlacku jako prvni!



Kazdy hrac si vybere jednu masinku a polozi ji pred sebe. Vsechny vagonky obratte licem dold, zamichejte
a rozprostrete na stll tak, aby na né kazdy z hract pohodIné dosahl. Barevnou kostku pfipravte na dosah
prvnimu hraci.

Zacina hrag, ktery naposledy jel vlakem nebo ten nejmladsi. Hraci se stfidaji po sméru hodinovych rucicek.
Prvni hrac¢ hodi kostkou a nasledné muze otocit jeden vagdnek. Pokud barva vagénku odpovida barvé na
kostce, mlze si ho vzit a zapojit do svého vlacku. V pfipadé, Ze je otoceny vagének jiné barvy, vzit si ho
nemuUze - otoci vagonek zpét licem dolt. Tim jeho tah konci a preda kostku hraci po levici.

V situaci, kdy uz jsou ve hte zapojeny vSechny vagénky od jedné barvy (5 vagénku) a praveé tato barva padne
na kostce, ma hra¢ moznost hazet kostkou jesté jednou. Pokud i v tomto pfipadé padne opét barva, kterad uz
ve he neni k dispozici, dale nehazi a jeho tah konci bez moznosti hledani.

Hra konci, kdyz néktery hrac zapoji paty vagonek. Ostatni hraci dohraji rozehrané kolo tak, aby vsichni
odehrali stejny pocet tahl. Hrag, ktery ma zapojenych pét vagonki za svou masinkou se stava vitézem
a mUze vyrazit se zviratky na vylet! V ptipadé shody se hraci o vitézstvi podéli.

Dopredu se domluvte, na kolik zapojenych vagonkl budete hrat (mdze to byt i méné nez 5, )
napr. 4 vagénky).

Naopak pokud mate dostatek mista, Ize hrat i do té doby, az néktery z hract odebere a zapoji
posledni vagdnek na stole. V tom pripadé vitézi hra¢, ktery ma na konci hry nejdelsi vlacek.




Jednobarevné vlacky v depu
Aktivita bez barevné kostky. Rozprostiete vsechny vagdnky licem doll. Pred malého hrace polozte pod sebe
vSechny barevné masinky. Maly hra¢ vzdy otodi jednu karticku a musi vagdének spravné zapojit za stejné
barevnou masinku. Touto aktivitou tak nenasilnou formou procvicuje zakladni barvy i jemnou motoriku bez
nutnosti soutézeni.
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Zviratka, co se dobre znaji

Priprava a princip hry je stejny jako u predchozi varianty hry pro nejmensi. V tomto pfipadé vsak vagénky
neradte za masinky podle barvy, ale podle toho z jakého prostiedi zvifatko pochazi a kde zije (Zilo).
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Tip: Spolecné si vyprdvéjte o objevenych zvifdtkdch - kde Zije, ¢im se zivi a jaky zvuk vyddvad?

Ve vagoncich cestuji zviratka:

Domdci:

Africkd:

Vodni:

morsky konik chobotnice Zralok velryba krab hvézdice



Dinosaufri:

velociraptor stegosaurus brontosaurus triceratops  tyranosaurus rex  pterodaktyl

Ledni:

mroz los vlk polarni tulen medvéd ledni tucnak

Lesni:

sova liska veverka jezevec divocak medvéd hnédy

Tip: Pro snadnéjsi pfifazovdni maji vagénky z kazdé kategorie prostredi stejny vzor.

Obé aktivity Ize hrat i v soutézivé varianté na rychlost mezi vice hraci.

Vsichni hraci hraji najednou. Kazdy otaci po jednom vagénku. Pokud je vagonek jeho (je shodny barevné
nebo typem zvitatka), zapoji jej do vla¢ku. Pokud neni, opét ho otoci licem doll zpét na stil

a hledd dalsi. Vyhrava hra¢, ktery ma ve vlacku zapojené vsechny své vagénky (tj. 5) jako prvni.

Pro vyrovnanéjsi hru v pfipadé rlizné starych hract maze mit zkusenéjsi hrac (rodic) za ukol zapojit vagénky
za dvé masinky a dité jen za jednu. Kdo dfive spravné zapoji vSechny své vagdénky do vlacky, vyhrava!
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