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ČLOVEČE NEHNEVAJ SA  

Úlohou kaÏdého hráãa je prejsÈ so svojimi figúrkami v smere ‰ípky celú cestu aÏ na cieºové polia, 
tj. na 4 polia rovnakej farby v strede herného plánu. Ten, komu sa to najskôr podarí, vyhráva. Ostatní hráãi 
pokraãujú v hre tak dlho, aÏ sa i oni dostanú figúrkami na svoje cieºové políãka.

Zaãiatok hry:
Na zaãiatku hry si hráãi zvolia ten hern˘ plán, ktor˘ zodpovedá ich poãtu. KaÏd˘ hráã si vezme ‰tyri figúrky 
rovnakej farby a postaví ich do zásobníka oznaãeného písmenom B, ktor˘ má rovnakú farbu ako figúrky. 
Len jednu figúrku umiestni na políãko oznaãené písmenom A, kde je ‰tart. 

Pravidlá hry:
1. Na zaãiatku si kaÏd˘ hráã hodí kocku. Ten, komu padne najvy‰‰í poãet bodov, zaãína hru.

Ostatní hráãi  pokraãujú v hre v smere hodinov˘ch ruãiãiek. Hráãi postupujú po hernom pláne
vo smeru ‰ípky o tol’ko políãek, kol’ko im pri hodu kockou padlo bodov.

2. Ak padne hráãovi poãas hry „6“, musí nasadiÈ svoju figúrku na vstupné políãko, a to i v prípade,
Ïe si vyradí z hry svoju vlastnú figúrku, lebo na jednom políãku môÏe stáÈ vÏdy len jedna.
Potom hádÏe e‰te raz.

3. Ak má hráã uÏ v‰etky figúrky v hre a padne mu „6“, hádÏe e‰te raz a postupuje ktoroukoºvek
svojou figúrkou o celkov˘ súãet bodov.

4. Pri postupe môÏe hráã prekraãovaÈ figúrky protihráãov i svoje vlastné. V‰etky prekroãené polia 
sa náleÏite poãítajú.

5. Ak sa v‰ak hráã dostane so svojou figúrkou na obsadené pole, potom dosiahnutú figúrku vráti
do zásobníka (B) jej farby a postaví sa na uvoºnené miesto. 

6. Vyhodené figúrky sa môÏu vrátiÈ späÈ do hry, akonáhle ich majiteº hodí zasa „6“.
7. Figúrky, ktoré pre‰li celú dráhu, umiestÀujú hráãi na políãka rovnakej farby v strede herného

plánu oznaãené písmenami a, b, c, d. Tieto políãka sa naz˘vajú „domãekom“ a sú cieºom cesty.
Do domãeka sa vstupuje z posledného políãka pred políãkom „A“ a nesmie sem vstúpiÈ Ïiadna
figúrka inej farby. Do domãeka môÏe hráã vstúpiÈ vtedy, ak mu padne presn˘ poãet bodov, aby
mohol obsadiÈ voºné políãko. Pokiaº nepadne hráãovi presn˘ poãet bodov a nemá iné figúrky
v hre, musí poãkaÈ na ìal‰í hod. Vo vnútri domãeka sa môÏu figúrky  posúvaÈ 
rovnak˘m spôsobom ako pri hre, ak majú na to miesto. 

Pfiíklad: hráã má uÏ 3 figúrky v domãeku na políãkach a, b, c. 
·tvrtá figúrka stojí na poslednom políãku pred krúÏkom „A“.
Ak mu padne napr. 5 bodov, neÈahá a ãaká
na ìal‰ie kolo tak dlho, aÏ hodí 4 body.

Prajeme Vám veºa zábavy a radosti  z hry.
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DinoToys s. r. o.
K Pískovnû 108

295 01  Mnichovo Hradi‰tû
âeská republika

www.dinotoys.cz

Hra pro: 2 – 6 hráãov
vek: 6 - 99 
dæÏka hry: 30 minút

Hra obsahuje:
1 obojstrann˘ hern˘ plán 1 hraciu kocku s bodm

24 figúrok v 6 farbách 1 ãesk˘ a slovensk˘ návod na hru
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