KI NEVET A VEGEN?

Jjatékosok szama: 2 - 6 A jaték tartalmaz:
Eletkoruk: 6 — 99 év 1 db kétoldalas jatéktablat 1 db péttyds dobdkockdt
Jjatékido: 30 perc 24 db figurat 6 szinben 1 db magyar nyelv(i jatékszabalyt

A jdtékosok feladata, hogy figurdikat a jatéktdbldn a nyil irdnydban a célmezébe, azaz
a jdtéktdbla kézepén levé sajdt szinli mezGjébe juttassdk. Akinek ez elséként sikertil, az nyer.
A t6bbi jdtékos folytatja a jdtékot addig, amig figurdikat 6k is a sajdt célmezdjiikbe juttatjdk.

A jaték kezdete:

A jéték kezdetén a jatékosok kivalasztjak a jatékosok szimanak megfeleld jétéktablat. Mindegyik jatékos valaszt maganak
négy egyforma szind figurdt és a B-vel jeldlt, a figurdkkal azonos szinii kezd6 mezébe dllitja fel azokat. Csak egyetlen figura
|éphet fel az A-bet(ivel jeldlt startmezdre.

Jatékszabalyok:

1.

Kezdésként mindegyik jatékos dob egyet a dobdkockdval. Aki a legnagyobb pontszdmot dobja az kezd. A tobbi jatékos az
dramutatd irdnydnak megfelelden folytatja a jatékot. A jatékosok a jatéktablan a nyil irdnyéban haladnak eldre annyi mezével,
amennyit a dobdkocka mutat.

Ha a résztvevinek jéték kozben "6"-os értéket sikeriilt dobnia, akkor figurdjat a kezdd mezére dllitja, még akkor is, ha ezzel
kiiiti a mar ott levd sajat figurdjat, mivel egy mezdn egyszerre csak egy figura allhat. Ezutdn még egyszer dobhat.

Ha egy jatékosnak madr valamennyi figurdja a jatékmezon van és sikeriil "6"-ost dobnia, megismétli a dobdst és a pontok
osszértéknek megfelelen Iép eldre figurdjaval.

El6rehaladds kozben tgy az ellenfelek figurdit, mint a sajét figurdkat at lehet ugrani. Valamennyi atlépett mez6t pontosan kell
szamolni.

Ha a jatékos figurdjaval egy, mar foglalt mezére jut, akkor az ott 1évé figurdt annak szinének megfeleld (B) kezdémezébe
helyezi vissza és a kiiitott figura helyére sajét figurdjat allitja.

A kiiitott figurak a jatékba csak akkor juthatnak vissza, ha tulajdonosuk ismét,,6”-os értéket dob.

Azokat a figurdkat, amelyek megtették a teljes jatékkort, a jatékosok a jatéktabla kozepén levé a, b, ¢, d betikkel jelolt sajat
szinli mezeire helyezik el. Ezeket a mez6ket a ,hdz"nak nevezziik és a kor végét jelentik.. A hazba az,A” betdivel jel6lt mezd
eldtt lehet belépni és csak az annak szinével egyez6 szindi figurékkal, mds sziniiekkel nem. A hazba csak akkor Iéphet be
a jatékos, ha éppen annyi pontértéket dobott, amivel elfoglalhatja az ott lévé szabad mez6t. Ha a jétékosnak nem sikeril
a kivant pontszdmot dobnia és més figurdi nincsenek jétékban, akkor varnia kell a kivetkezé dobas lehetdségre. A hdzon
beliil a jaték menetével azonos médon lehet a figurékat elmozditani, ha ahhoz megfeleld helyiik van.

Példa: A jatékos mér 3 figuraval all a hazban az a,b,c mezékan.
negyedik figurdja az,,A” gy(r(i el6tti mezdn helyezkedik el.
Ha pl. 5-0s értéket dob, akkor nem mozdul, hanem megvadrja
a kovetkezd kort, egészen addig, amig pontosan 4-es értéket dob majd.

J6 szdrakozdst és sok drimet kivdnunk a jdtékhoz.
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